HQCONOMIA: A ECONOMIA ATRAVES DOS PERSONAGENS E DAS
HISTORIAS EM QUADRINHOSUMA LINGUAGEM DIDATICA PARA A
COMPREENSAO ECONOMICA

Laura Cauduro?

Débora Cristina Pires 2

Luiz Henrique Antonelli 3

Hugo Eduardo Meza Pinto *
José Aparecido Carlos Ribeiro ®

RESUMO

As histérias em quadrinhos (HQs) raramente sdo reconhecidas como instrumentos
legitimos de producdo de conhecimento cientifico. Frequentemente associadas ao
entretenimento infanto-juvenil ou a cultura de massa, sua inser¢do nos debates
académicos das areas de Economia e de Relagbes Internacionais permanece
marginal. O projeto HQconomia parte da premissa de que essa subestimacdo é
equivocada e pedagogicamente custosa: as HQs funcionam simultaneamente como
registro e como agente das dinamicas econoémicas, politicas e culturais de cada
periodo histdrico, e sua linguagem visual e narrativa possui capacidade singular
de tornar acessiveis conceitos que, nos formatos académicos tradicionais, tendem
a permanecer abstratos e distantes da experiéncia dos estudantes. Este artigo
apresenta os resultados do segundo periodo de execucdo do projeto, organizados
em torno de um modelo analitico quadridimensional que articula as dimensdes
semioldgica, econémica, politico-internacional e didatica. A partir de fundamentacao
tedrica multidisciplinar que mobiliza Eisner, McCloud, Smith, Ricardo, Marx, Becker,
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Coase, Keynes, Nye, Gramsci, Prebisch e Said, e por meio de abordagem qualitativa
e hermenéutica que combina revisdo bibliografica, andlise documental sistematica,
pesquisa-acdo e producdo criativa, a pesquisa demonstra que personagens como
Tio Patinhas, Lex Luthor, Pinguim, Homem-Aranha e Capitdo América operam como
arquétipos conceituais capazes de representar estruturas tedricas da Economia e
das Relac¢des Internacionais com rigor analitico. Os resultados indicam que as HQs
constituem medium pedagogicamente legitimo para o ensino dessas disciplinas,
abrindo uma linha de investigacdo sobre o potencial didatico das narrativas culturais
de entretenimento no ensino superior de ciéncias sociais aplicadas.

Palavras-chave: Histdrias em quadrinhos. Economia. Rela¢cGes Internacionais.
Metodologia ativa. Soft Power.
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INTRODUCAO

As histérias em quadrinhos sdo, com frequéncia, subestimadas como objetos de
conhecimento cientifico. Associadas ao entretenimento infanto-juvenil ou a cultura
de massa, raramente sdo convocadas como interlocutoras dos debates centrais da
Economia e das Relagdes Internacionais. O projeto HQconomia parte do pressuposto
de que essa subestimacdo é equivocada e pedagogicamente custosa: as HQs funcionam
simultaneamente como registro e como agente das dindmicas econdmicas, politicas e
culturais de seu tempo, e sua linguagem visual e narrativa possui capacidade singular de
tornar acessiveis conceitos que, nos formatos académicos tradicionais, frequentemente
permanecem abstratos e distantes da experiéncia dos estudantes.

O presente artigo apresenta os resultados do projeto HQconomia ao longo de
seu segundo periodo de execucdo, organizados em torno de um modelo analitico
quadridimensional que articula as dimensdes semioldgica, econbmica, politico-
internacional e didatica. Para a construcdo desse modelo, o projeto articulou
fundamentacao tedrica multidisciplinar, imersao historico-cultural comparativa em cinco
tradi¢des nacionais de quadrinhos, analise documental sistematica de personagens e
narrativas classicos, dindmica de pesquisa-acdo e producdo criativa original, incluindo a
plataforma digital hgeconomics.com e o inicio do processo de criacdo de personagens
originais capazes de comunicar conceitos académicos por meio da linguagem dos
quadrinhos.

Em que medida as histérias em quadrinhos, compreendidas como produtos
culturais histdrica e politicamente situados, podem funcionar como instrumentos
didaticos eficazes para o ensino de conceitos da Economia e das Rela¢des Internacionais?
De forma complementar: é possivel criar personagens originais, teoricamente
fundamentados, que condensam e comuniquem esses conceitos de forma acessivel a
publicos ndo especializados, sem comprometer o rigor académico das representacdes?
Essas questdes orientam a investigacdo desenvolvida pelo projeto HQconomia e
estruturam tanto as escolhas tedricas quanto as decisGes metodoldgicas e criativas
registradas neste artigo.

O objetivo geral desta pesquisa é investigar o potencial das histérias em quadrinhos
como linguagem diddtica para a compreensao de conceitos da Economia e das Rela¢des
Internacionais, por meio da andlise critica de personagens e narrativas classicos e da
criacdo de personagens originais que expressam, de forma visual e narrativa, dindmicas
econOmicas e politico-internacionais teoricamente fundamentadas.
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Sao objetivos especificos da pesquisa:

a) construir uma fundamentacgao tedrica multidisciplinar que articule a semidtica
dos quadrinhos, o pensamento econémico cldssico e contemporaneo, a
critica marxista, a teoria da indUstria cultural e os referenciais das Rela¢des
Internacionais, demonstrando como esses campos se iluminam mutuamente
a partir da andlise das HQs;

b) analisar comparativamente as tradicdes nacionais de quadrinhos (norte-
americana, japonesa, franco-belga, italiana e brasileira), identificando como
cada uma reflete os contextos histdricos, econdmicos e politicos em que foi
produzida;

c) interpretar personagens classicos das HQs, como Tio Patinhas, Lex Luthor,
Capitdo América, Pantera Negra, Pinguim e Homem-Aranha, como
representacdes simbdlicas de conceitos econémicos e dindmicas das relacoes
internacionais, mobilizando o arcabouco teérico construido na fundamentacao;

d) examinar as HQs como instrumentos de Soft Power e projecao cultural,
analisando como narrativas graficas participam da construcdo e da contestacao
de hegemonias no sistema internacional, com especial aten¢ao as assimetrias
entre paises centrais e periféricos;

e) desenvolver e publicar o site hgeconomics.com como plataforma de divulgagdo
e experimentacdo didatica dos resultados parciais da pesquisa;

f) iniciar o processo criativo de construcdao de personagens originais capazes
de explicar conceitos econdmicos e dinamicas das relages internacionais
por meio da linguagem dos quadrinhos, articulando rigor tedrico e eficécia
comunicativa.

O artigo esta organizado em trés se¢des principais. A Fundamentacdo Tedrica
constitui o nlcleo conceitual do projeto e se estrutura em subitens que progressivamente
ampliam o escopo analitico: parte da semidtica dos quadrinhos, passa pelo pensamento
econoémico cldssico encarnado no Tio Patinhas e pela critica marxista a concentracdo de
capital representada por Lex Luthor, examina a estrutura oligopolista da industria de HQs
e o capital cultural no sentido bourdieusiano, discute a tensdo entre industria cultural e
potencial emancipatério das HQs a partir de Adorno, Horkheimer, Eco e Freire, e analisa
a racionalidade econ6mica, a organizacdo institucional e os limites do individualismo
segundo Becker, Coase e Keynes (1926). Os subitens finais ampliam o horizonte para
o campo das RelagGes Internacionais, examinando as HQs como instrumentos de Soft
Power e projecao geopolitica com base em Nye, Gramsci, Prebisch e Corden-Neary, e
aprofundando as rela¢des entre hegemonia cultural, multipolaridade e representacao
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do sistema internacional a partir de Hobsbawm, Wendt e Said. A Metodologia da
Pesquisa descreve e fundamenta o conjunto articulado de procedimentos adotados ao
longo do projeto, detalhando a imersdo histérica e comparativa por meio da andlise
de cinco tradi¢bes nacionais de quadrinhos, a andlise sistematica de HQs como fontes
documentais com uso de fichas analiticas, a dindmica de pesquisa-acdo conduzida
nos encontros semanais, a producao do site hgeconomics.com como dispositivo
de experimentagao didatica e o processo criativo de construcao de personagens
originais como etapa metodolégica autbnoma. A Andlise dos Resultados apresenta o
modelo analitico quadridimensional, principal contribuicdo do projeto, aplicando-o
sistematicamente a interpretacdo de personagens e narrativas selecionados e avaliando
em que medida os resultados obtidos respondem as perguntas de pesquisa formuladas
nesta introducao.

Em conjunto, as trés sec¢bes evidenciam que o HQconomia ndo é um projeto
de popularizacdo acritica do conhecimento académico, mas uma tentativa rigorosa
de construir pontes entre o saber cientifico e a experiéncia cultural cotidiana dos
estudantes, utilizando a linguagem dos quadrinhos como medium privilegiado dessa
mediacao.

1 FUNDAMENTAGAO TEORICA

As histérias em quadrinhos (HQs) foram, por longo periodo, circunscritas ao
campo do entretenimento infanto-juvenil. Nas ultimas décadas, contudo, consolidaram-
se como objetos legitimos de anadlise socioldgica e cultural. Para além de uma forma
de evasdo da realidade, as HQs funcionam simultaneamente como registro e como
agente ativo da cultura em que sdo produzidas, traduzindo e criticando as questdes
politicas, ideolégicas e econdmicas de cada periodo histérico. A utilizacdo dessas
narrativas como ferramentas analiticas das estruturas sociais exige, no entanto, que se
transcenda a leitura superficial e se compreenda a linguagem quadrinistica como um
sistema de cddigos préprios. Nesse sentido, Will Eisner, em Quadrinhos e Arte Sequencial
(1985/1989), eleva o estatuto epistemoldgico da midia ao defini-la como forma de
expressao artistica que utiliza imagens em sequéncia para transmitir informacdes,
propondo que os quadrinhos sejam compreendidos ndo como subgénero literario, mas
como sistema de comunicacdo autbnomo, dotado de gramatica visual especifica. Scott
McCloud, em Desvendando os Quadrinhos (1993/1995), aprofunda essa perspectiva ao
formular o conceito de “amplificacdo pela simplificacdo”. Para McCloud, o abandono do
realismo fotografico em favor do trago cartunesco nao constitui limitagao expressiva,
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mas recurso de comunicacdo de elevada poténcia: a estilizacdo grafica despoja as
figuras de particularidades visuais excessivas, convertendo-as em arquétipos universais
e ampliando a capacidade de identificacdo do leitor. E precisamente essa mecanica
semiotica de simplificacdo que viabiliza a transposicao de conceitos complexos da
Economia Politica para as paginas desenhadas. A estilizagdo visual converte figuras
caricatas em representacdes eficientes de comportamentos sistémicos, conferindo a
esses comportamentos rosto, voz, acao e dimensao narrativa.

1.2 O PENSAMENTO ECONOMICO CLASSICO E SUAS ALEGORIAS NOS
QUADRINHOS: ADAM SMITH, DAVID RICARDO E A FIGURA DO HOMO
ECONOMICUS (TIO PATINHAS)

A escola cldssica da economia, consolidada entre os séculos XVIIl e XIX, tem como
um de seus pilares fundamentais a proposicao de que as a¢des individuais, orientadas
pelointeresse proprio, constituem o motor do mercado. Adam Smith, em A Riqueza das
Nacdes (1776/1983), sintetiza essa dindmica ao afirmar que n3o é da benevoléncia do
padeiro, do cervejeiro ou do agougueiro que se espera o jantar, mas da considerac¢do
gue eles tém pelo préprio interesse. Esse principio fundamenta o conceito de homo
economicus: o agente racional que age de forma calculada com vistas a maximizacao
de sua utilidade e de seu lucro.

No universo das HQs, o Tio Patinhas, criado por Carl Barks em 1947, constitui
a representacdo mais acabada desse arquétipo. Suas narrativas sao invariavelmente
orientadas pela ldgica da acumulagdo de riqueza. A icOnica imagem do personagem
mergulhando em seu cofre de moedas, porém, transcende a mera figuracao da avareza.
Em perspectiva analitica, ela opera como metafora visual do que Karl Marx denominou
“fetiche da mercadoria”, conceito desenvolvido em O Capital (1867/2013): na légica do
cofre do Tio Patinhas, o dinheiro deixa de funcionar como meio de troca e converte-se
em fim em si mesmo, ilustrando a critica marxista segundo a qual o capital é trabalho
morto que vive apenas sugando trabalho vivo.

Os quadrinhos também permitem visualizar outros principios da economia
classica. A importancia da divisdao do trabalho para o aumento da produtividade,
ilustrada por Smith com o exemplo da fabrica de alfinetes, encontra representac¢do nas
narrativas de equipes de personagens em que cada membro detém uma habilidade
especifica, refletindo a légica de otimizacdo do trabalho coletivo. Do mesmo modo,
a teoria das vantagens comparativas, formulada por David Ricardo em Principios
de Economia Politica e Tributacdo (1817/1982), segundo a qual os paises devem
especializar-se naquilo que produzem com maior eficiéncia relativa, encontra expressao
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nas constantes expedi¢des do Tio Patinhas ao redor do mundo em busca de recursos e
mercados. Ao explorar as assimetrias da economia global, o personagem opera como
personificacdo da racionalidade ricardiana em escala internacional.

1.3 A CRITICA MARXISTA E A CONCENTRACAO DE CAPITAL (LEX LUTHOR)

Enquanto os tedricos classicos concentram sua andlise na eficiéncia do livre
mercado, a teoria marxista dedicou-se a expor as contradi¢des estruturais desse sistema.
Em O Capital (1867/2013), Marx descreve a tendéncia imanente do capitalismo a
concentracdo e a centralizacdo da riqueza, argumentando que a acumulacao de capital
é, a0 mesmo tempo, concentracdo e centralizacdo de meios de producao.

No universo das HQs, Lex Luthor, antagonista cldssico da DC Comics, constitui
uma das representacdes mais precisas dessa tese. Por meio de seu conglomerado, a
LexCorp, Luthor controla praticamente toda a infraestrutura da cidade de Metrdpolis,
configurando-se como avatar contemporaneo do capitalismo monopolista.

A atuacado do personagem transcende o embate fisico com o Superman e assume
carater essencialmente econdmico. Suas narrativas evidenciam praticas concretas do
capitalismo tardio: o lobby politico, a criacdo de barreiras a entrada para eliminacao
de concorrentes menores e a manipulacdao de mercados inteiros. A narrativa grafica
demonstra, de forma didaticamente acessivel, como a concentragdo do poder econdmico
se converte em dominacdo social e captura do Estado. Luthor funciona, portanto, como
alegoria da fusdo entre grande capital e poder politico, fendmeno que a teoria marxista
identifica como traco constitutivo do capitalismo em sua fase monopolista.

A critica marxista a alienacao do trabalhador, sintetizada na proposicdo de que o
trabalhador se torna tanto mais pobre quanto mais riqueza produz, também encontra
expressao nessas narrativas. O protagonismo excessivo do biliondrio corporativo
contrasta com a invisibilidade dos personagens secundarios que trabalham em suas
instalacGes ou suportam os efeitos colaterais de suas operacdes. Por meio desse
contraste, as HQs tornam visivel, em linguagem grafica, a massa trabalhadora que
permanece na base da estrutura capitalista.
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1.4 A INDUSTRIA DE QUADRINHOS: ESTRUTURA OLIGOPOLISTICA E CAPITAL
CULTURAL

A compreensdo da economia politica dos quadrinhos exige que se examine a
estrutura da industria que os produz. O mercado norte-americano, de influéncia global
predominante, é historicamente dominado pelo duopdélio formado pela Marvel, hoje
integrada a Disney, e pela DC Comics, pertencente a Warner Bros. Discovery. Essa
configuracao oligopolista ndo concentra apenas poder financeiro, mas também aquilo
que Pierre Bourdieu, em A Distingdo (1979/2007), designa como capital cultural: recurso
simbdlico que, segundo o autor, é tdo eficaz quanto o capital econdmico na manutengao
e reproducdo das desigualdades sociais e das relaces de poder.

Na industria de HQs de super-herdéis, a légica da Propriedade Intelectual (IP,
do inglés Intellectual Property) é o principal indicador dessa concentracdo. O modelo
contratual predominante, conhecido como work-for-hire, aliena o criador de sua obra:
roteiristas e desenhistas transferem a integralidade dos direitos autorais aos grandes
conglomerados de midia. O resultado é que personagens criados ha quase um século
continuam gerando lucros miliondrios para as corporagdes, enquanto seus criadores
originais frequentemente permanecem excluidos dessa riqueza.

Para assegurar a rentabilidade continua desses ativos simbdlicos, a industria recorre a
estratégias como a serializacdo indefinida de histdrias, os constantes reboots narrativos e a
expansao para franquias transmidia abrangendo filmes, videogames e produtos licenciados.
Cada novo langamento nos circuitos cinematograficos ndo se destina apenas a narracdo de
uma nova histdria, mas funciona como mecanismo de renovagdo do interesse do publico
e de reproducdo da hegemonia simbdlica dessas corporagées junto as novas geragoes.

1.5 HISTORIAS EM QUADRINHOS E RELAGOES INTERNACIONAIS

As histdrias em quadrinhos sdo frequentemente circunscritas ao campo do
entretenimento e da cultura popular, sendo raramente reconhecidas como objetos
legitimos de analise académica no campo das Rela¢des Internacionais. Sua relevancia,
contudo, ultrapassa a dimensdo recreativa: as HQs funcionam como meios de
representacdo social que transmitem valores, discursos e visdes de mundo, podendo
ser analisadas tanto como reflexos das dindamicas politicas globais quanto como
instrumentos ativos na formacdo de percepcdes sobre o sistema internacional.

A incorporacdo da dimensao cultural as andlises das Relacdes Internacionais
ampliou significativamente a compreensdo dos mecanismos pelos quais os atores
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internacionais exercem influéncia. Conforme argumenta Nye (2004), o poder ndo se
reduz aos recursos militares e econdmicos, mas envolve também a capacidade de
influenciar preferéncias, legitimar valores e definir agendas politicas e culturais. Esse
conjunto de capacidades constitui o que o autor denomina Soft Power, conceito central
para a compreensdo da disseminacdo global de produtos culturais. Nessa perspectiva,
as histérias em quadrinhos podem ser compreendidas como veiculos de expressao
simbdlica, por meio dos quais valores e identidades associados a determinados Estados
ou modelos politicos sdo projetados e internacionalizados.

1.6 CULTURA DE MASSA, GUERRA FRIA E HEGEMONIA

A articulagao entre cultura e poder tornou-se particularmente evidente ao
longo do século XX, no contexto da Guerra Fria. Conforme aponta Hobsbawm (1995),
a cultura de massa assumiu papel estratégico na disputa ideoldgica entre os Estados
Unidos e a Unido Soviética, sendo mobilizada como instrumento de influéncia no plano
internacional.

Nesse contexto, as historias em quadrinhos de super-herdis norte-americanos
consolidaram-se como importantes vetores de disseminacdo simbdlica dos valores
politicos associados aos Estados Unidos. Os heréis frequentemente encarnavam
principios vinculados ao individualismo, a liberdade econdmica e a democracia
liberal, reforcando elementos constitutivos da identidade politica norte-americana e
projetando-os para audiéncias globais.

A expansdo internacional dessas producdes ampliou a influéncia cultural dos
Estados Unidos em escala mundial, ao passo que outras tradicdes de quadrinhos,
como as europeias e latino-americanas, permaneceram mais circunscritas a mercados
regionais. Esse fenémeno pode ser interpretado a partir do conceito de hegemonia
cultural proposto por Gramsci (1971), segundo o qual os grupos dominantes sustentam
seu poder ndo apenas por meio da coer¢ao, mas pela capacidade de estabelecer
consensos culturais e ideoldgicos. Os quadrinhos norte-americanos operam, nessa
perspectiva, como instrumentos de legitimacao de determinados valores e narrativas
politicas no imaginario coletivo global.

1.7 MULTIPOLARIDADE CULTURAL E EXPANSAO DOS MANGAS

As transformacdes em curso no sistema internacional contemporaneo indicam
uma reconfiguracdo gradual da influéncia cultural norte-americana, acompanhada pela
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emergéncia de novos centros de producgao cultural com alcance global. Nesse processo,
a expansdo do manga japonés, dos webtoons e do manhwa sul-coreano constitui
expressao significativa de uma multipolaridade cultural em formacao.

O crescimento dessas producdes ndo se circunscreve ao éxito econémico da
industria do entretenimento, mas abrange a disseminacao global de valores, referéncias
estéticas e novas formas de representacdo social. O mangd japonés, em particular,
consolidou-se como instrumento de proje¢do cultural do Japao, contribuindo para
o fortalecimento de sua presenca simbdlica no cendario internacional. A politica
conhecida como Cool Japan evidencia a mobiliza¢cdo deliberada de produtos culturais
como ferramentas de fortalecimento da imagem internacional do pais, demonstrando
que o poder cultural ndo constitui prerrogativa exclusiva das poténcias ocidentais. A
circulacdo global de quadrinhos asiaticos revela, assim, que as disputas internacionais
contemporaneas se desenvolvem também no campo simbdlico, por meio da propagacao
de narrativas, valores e identidades capazes de moldar percepcdes sobre diferentes
sociedades.

1.8 CONSTRUGOES DE ALTERIDADE E REPRESENTAGOES CULTURAIS

A analise das histérias em quadrinhos permite examinar os processos pelos quais
a alteridade é construida nas Relagdes Internacionais. Conforme a teoria construtivista
de Wendt (1999), identidades e interesses internacionais ndo sdo dados naturais ou
fixos, mas socialmente construidos por meio de interacdes e representacdes discursivas.
Nessa perspectiva, as HQs nao devem ser compreendidas apenas como reflexos da
realidade internacional, mas como elementos ativos na construgao de percepcdes sobre
diferentes povos, culturas e regides do mundo.

Said (1978/1979), ao formular o conceito de orientalismo, demonstrou como
determinadas representac¢fes culturais perpetuam esteredtipos e hierarquias
simbdlicas. Producdes culturais ocidentais frequentemente retratam o Oriente Médio,
a Africa e a América Latina de forma simplificada ou exotizante, reforcando assimetrias
simbdlicas que se articulam as desigualdades estruturais do sistema internacional. As
historias em quadrinhos participam desse processo ao retratar paises e sociedades a
partir de referenciais politicos e culturais especificos, moldando imagindrios sociais e
contribuindo para a legitimac¢do de determinadas interpretacées sobre a ordem mundial.
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1.9 ECONOMIA POLITICA INTERNACIONAL

A relacao entre histdrias em quadrinhos e Economia Politica Internacional oferece
uma perspectiva analitica relevante para a compreensao de como a cultura se articula
as estruturas econdémicas globais. A teoria da dependéncia, desenvolvida a partir da
realidade latino-americana por autores como Prebisch (1950), demonstra que o sistema
internacional é estruturado por relagbes assimétricas entre paises centrais e periféricos.
No plano cultural, essa assimetria se manifesta na centralizacdo da producdo e da
circulacdo global de conteldos midiaticos em paises com maior poder econdmico. O
dominio histdrico da industria cultural norte-americana exemplifica essa dinamica:
sua capacidade econémica e tecnoldgica viabilizou a disseminacdao mundial de suas
producdes, reproduzindo no campo simbdlico as desigualdades caracteristicas do
sistema econOmico internacional.

O crescimento de outras industrias culturais, como a japonesa e a sul-coreana,
aponta para transformacgdes nas estruturas tradicionais de influéncia cultural,
sugerindo que a circulacdo de produtos culturais estd vinculada as reconfigura¢des das
relacdes econdmicas e politicas internacionais. As histérias em quadrinhos podem ser
compreendidas, portanto, como elementos integrados as dinamicas da Economia Politica
Internacional, revelando disputas econGmicas, relacdes de dependéncia e estratégias
de projecao de poder no plano simbdlico.

1.10 INSTRUMENTO DE ANALISE E ENSINO

A analise das histdrias em quadrinhos a luz dos referenciais tedricos mobilizados nesta
pesquisa evidencia o potencial significativo dessas narrativas como ferramentas de interpretagao
e ensino de conceitos das Rela¢des Internacionais e da Economia Politica Internacional. Ao
combinar linguagem visual, estrutura narrativa e representac¢ao simbdlica, as HQs viabilizam
a exploragdo de conceitos complexos de forma mais acessivel e pedagogicamente eficaz.

Para além da abordagem de disputas ideoldgicas e relacdes de poder no sistema
internacional, os quadrinhos contribuem para a formagdo de imaginarios sociais e
percepcdes politicas. Personagens, enredos e universos ficcionais podem ser mobilizados
como recursos educacionais para a discussdo de temas como geopolitica, hegemonia
cultural, dependéncia econdmica e Soft Power, articulando o saber académico a
experiéncia cultural cotidiana dos estudantes.

A articulacdo dos conceitos de Nye (2004), Gramsci (1971), Wendt (1999), Said
(1978/1979) e Prebisch (1950) permite compreender as historias em quadrinhos como
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manifestacdes que condensam dimensdes culturais, politicas e econdmicas de forma
integrada. As HQs transcendem, assim, o campo do entretenimento e constituem
instrumentos relevantes para a andlise critica da realidade internacional contemporanea.

2 METODOLOGIA

A metodologia do projeto HQconomia foi concebida em correspondéncia direta
com os objetivos enunciados na introducao deste artigo. Se o objetivo geral é investigar o
potencial das histdrias em quadrinhos como linguagem didatica para o ensino de conceitos
da Economia e das Rela¢Ges Internacionais, os procedimentos metodolégicos adotados
precisavam ser capazes de articular, em um Unico processo investigativo, a analise tedrica
de narrativas culturais, a imersao histdrica comparativa, a interpretagdo simbdlica de
personagens e a producao criativa original. Para tanto, o projeto combinou abordagem
qualitativa e hermenéutica, revisao bibliografica multidisciplinar, analise documental
sistematica, dindmica de pesquisa-acao e producdo de artefatos digitais e narrativos.
Cada um desses procedimentos corresponde a uma dimensao especifica dos objetivos
da pesquisa e se articula aos referenciais tedricos mobilizados na fundamentacao, em
particular as contribuicdes de Eisner (1985/1989), McCloud (1993/1995), Nye (2004),
Gramsci (1971), Prebisch (1950), Becker (1968) e Coase (1937). As subsecbes a seguir
descrevem e justificam cada etapa metodoldgica adotada.

2.1 NATUREZA DA PESQUISA E ABORDAGEM METODOLOGICA

A pesquisa possui carater predominantemente qualitativo, uma vez que busca
compreender significados, representagdes e construgdes simbdlicas presentes nas
histérias em quadrinhos e suas relagdes com conceitos da Economia e das Rela¢des
Internacionais. Conforme Minayo (2001), a pesquisa qualitativa concentra-se na
interpretacdo dos fenOmenos sociais em sua complexidade, priorizando a analise de
discursos, contextos histdricos e praticas culturais. Essa orientagdo epistemoldgica é
coerente com o objeto de estudo do projeto: as HQs ndo sdo dados quantificaveis,
mas textos culturais que exigem interpretacdo situada historicamente e fundamentada
teoricamente.

A escolha da abordagem qualitativa justifica-se, ademais, pela natureza
interdisciplinar do objeto. As histdrias em quadrinhos articulam simultaneamente
dimensdes narrativas, visuais, politicas e econ6micas, o que demanda uma metodologia
capaz de operar em multiplos registros analiticos sem reduzir essa complexidade.
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A pesquisa nado se limita a descricdo de contelddos, mas busca compreender como
essas narrativas constroem e reproduzem relagées de poder, disputas ideoldgicas e
identidades no plano internacional, questées que constituem o nucleo dos objetivos
especificos enunciados na introducao.

O estudo adota, complementarmente, abordagem interpretativa e hermenéutica.
A leitura analitica das HQs exige a articula¢do entre linguagem visual, contexto histérico
de producdo e referencial tedrico, de modo que cada obra analisada é tratada como
documento cultural capaz de revelar aspectos das estruturas politicas, econdmicas e
sociais de seu tempo. Essa orientacdo hermenéutica conecta-se diretamente ao referencial
semidtico de Eisner (1985/1989) e McCloud (1993/1995), mobilizado na fundamentacgao
tedrica, segundo o qual compreender os quadrinhos como sistema de comunicacao
autdénomo é condicdo para sua utilizacdo como instrumento analitico rigoroso.

2.2 REVISAO BIBLIOGRAFICA E CONSTRUCAO TEORICA

A primeira etapa da pesquisa consistiu na realizacdo de revisdo bibliografica
multidisciplinar, orientada pela necessidade de construir o arcabougo tedrico
capaz de sustentar os objetivos do projeto. Foram selecionadas obras das areas de
Relag¢des Internacionais, Economia Politica Internacional, teoria econdmica classica e
contemporanea, semiotica dos quadrinhos e teoria da cultura, buscando estabelecer
conexdes entre esses campos a partir da andlise das HQs.

No campo das RelagGes Internacionais, os trabalhos de Nye (2004), Gramsci (1971),
Wendt (1999), Hobsbawm (1995), Said (1978/1979) e Prebisch (1950) forneceram os
instrumentos conceituais necessarios para analisar as HQs como instrumentos de Soft
Power, hegemonia cultural e projecao geopolitica, atendendo diretamente aos objetivos
especificos d e e daintroducdo. No campo da teoria econ6mica, as contribui¢cdes de Smith
(1776/1983), Ricardo (1817/1982), Marx (1867/2013), Becker (1968), Coase (1937) e
Keynes (1926) permitiram identificar nos personagens quadrinisticos representac¢des de
conceitos como racionalidade econdmica, concentragao de capital, custos de transacao
e intervencao estatal, conforme previsto nos objetivos especificos a e c. A revisdo das
obras de Eisner (1985/1989) e McCloud (1993/1995) sobre a linguagem dos quadrinhos
fundamentou teoricamente o tratamento das HQs como sistema semidtico autbnomo,
condicdo metodoldgica indispensavel para que a analise dos personagens ndo se reduza
a leitura alegérica superficial.

A revisdo bibliografica ndo foi, portanto, etapa preliminar e separada da
investigacdo, mas processo continuo que orientou e foi orientado pelas demais etapas
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metodoldgicas, garantindo a coesdo entre fundamentacgao tedrica, procedimentos
analiticos e producdo criativa ao longo de todo o projeto.

2.3 IMERSAO HISTORICA E A EVOLUGAO DAS HQS

Em correspondéncia com o objetivo especifico b da introdugdo, a pesquisa incluiu uma
fase deimersao histérica orientada a compreensao da evolugdo das histérias em quadrinhos
em diferentes contextos nacionais. Essa etapa foi conduzida por meio de palestras, leituras
direcionadas e andlise de materiais histdricos relativos a producdo de HQs em cinco tradi¢Ges
nacionais: norte-americana, japonesa, franco-belga, italiana e brasileira.

A analise comparativa dessas tradi¢cdes revelou como fatores politicos, econémicos
e culturais especificos moldaram as caracteristicas narrativas e estéticas de cada
contexto de producdo. Os quadrinhos norte-americanos foram examinados a partir da
consolidacdo do género super-herdi e de sua articulagdo com a projecdo da influéncia
cultural dos Estados Unidos no plano internacional, tema diretamente conectado ao
referencial de Nye (2004) e Gramsci (1971) mobilizado na fundamentagdo. O manga
japonés foi analisado como instrumento de Soft Power e projecao cultural asiatica,
em didlogo com a discussao sobre multipolaridade cultural desenvolvida na secdo 1.7.
As tradicdes europeia e brasileira foram examinadas a partir de suas particularidades
histéricas e editoriais, com atencdo as assimetrias estruturais identificadas pela teoria
da dependéncia de Prebisch (1950).

Essa abordagem comparativa cumpriu fungdao metodoldgica dupla: por um
lado, forneceu o substrato histérico necessdrio para a interpretacdo dos personagens
analisados nas etapas subsequentes; por outro, demonstrou empiricamente que as
histérias em quadrinhos ndo constituem fend6meno cultural uniforme, mas campo de
producdo diversificado e historicamente situado, cuja compreensao exige sensibilidade
aos contextos especificos de cada tradicao nacional.

2.4 ANALISE DOCUMENTAL

As histérias em quadrinhos foram tratadas, ao longo da pesquisa, como fontes
documentais primdrias. Essa opcdo metodoldgica fundamenta-se na compreensao,
desenvolvida na se¢do 1.1 a partir de Eisner (1985/1989) e McCloud (1993/1995),
de que as HQs constituem sistema de comunicacdo auténomo dotado de gramatica
visual especifica, o que Ihes confere estatuto de documento cultural passivel de analise
sistematica.
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Para cada obra ou personagem investigado, foram elaboradas fichas analiticas
individuais registrando: o contexto histérico de producdo; as caracteristicas narrativas e
visuais predominantes; as representacdes politicas, econémicas e simbdlicas identificadas;
e as conexoes possiveis com os referenciais tedricos da fundamentacgao. Esse procedimento
segue as orientacGes de Braun e Clarke (2006) e Miles e Huberman (1994) para a
organizacdo de dados qualitativos e a identificacdo de padrdes interpretativos recorrentes,
garantindo sistematicidade e rastreabilidade ao processo analitico.

A analise documental permitiu identificar como personagens, narrativas e
universos ficcionais refletem conflitos ideoldgicos, estruturas econémicas e dinamicas
das rela¢des internacionais, atendendo ao objetivo especifico da introdugdo. Permitiu
igualmente examinar em que medida determinadas obras reforcam ou contestam
estruturas de poder no cendrio internacional, questao central ao objetivo especifico. Os
guadrinhos foram examinados, portanto, ndo apenas como expressdes culturais, mas
como instrumentos de construcdo de significados politicos, econdmicos e sociais, cuja
decodificagdo exige o arcabouco tedrico multidisciplinar construido na fundamentacao.

2.5 PESQUISA ACAO

O desenvolvimento da pesquisa orientou-se pelos principios da pesquisa-acao,
abordagem que, conforme Thiollent (2011), busca integrar teoria e pratica, reconhecendo
os participantes simultaneamente como pesquisadores e como agentes do processo
investigativo. Essa escolha metodoldgica é coerente com a natureza colaborativa e
interdisciplinar do projeto HQconomia, que envolve pesquisadores com formagdes
distintas em Economia e Relag¢des Internacionais, cujas perspectivas complementares
constituem recurso analitico central.

Os encontros semanais entre os membros da equipe de pesquisa funcionaram
como espaco privilegiado de construcao coletiva do conhecimento. Nesses encontros,
foram discutidos textos tedricos, compartilhadas interpreta¢des das obras analisadas e
definidas as estratégias metodoldgicas e criativas adotadas em cada etapa. A dindmica
colaborativa viabilizou o desenvolvimento de sinteses interpretativas que transcendem o
que seria possivel a partir de perspectivas disciplinares isoladas, produzindo leituras que
articulam simultaneamente os referenciais da Economia e das Relagdes Internacionais
na analise dos personagens.

Essa abordagem vincula-se ao conceito de pratica reflexiva proposto por
Schon (1983), segundo o qual a reflexdo critica sobre a prépria experiéncia constitui
componente essencial do processo de aprendizagem e de producado de conhecimento.
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Os produtos elaborados ao longo do projeto foram submetidos a avaliagdo e revisao
continuas pelos participantes, garantindo que cada etapa informasse e aprimorasse as
subsequentes em um processo de retroalimentacdo sistematica.

2.6 PRODUCAO DIGITAL: O SITE “HQECONOMICS.COM” COMO ESPACO DE
DIVULGACAO E EXPERIMENTACAO

Em atendimento ao objetivo especifico e da introducdo, os pesquisadores
desenvolveram o site “hgeconomics.com”, plataforma digital que cumpre dupla funcao
metodolégica no ambito do projeto. Em primeiro lugar, funciona como espaco de
sistematizacao e divulgacao dos resultados parciais da pesquisa, tornando acessiveis ao
publico externo os conteldos analiticos e os produtos criativos elaborados pelo grupo.
Em segundo lugar, e de forma mais fundamental do ponto de vista metodoldgico, o
site opera como dispositivo de experimentacao didatica: ao estruturar e publicar seu
conhecimento em formato digital, o grupo foi instado a tomar decisdes sobre como
apresentar conceitos tedricos complexos de forma acessivel, visual e pedagogicamente
eficaz, exercicio que aprofundou a compreensao dos préprios conceitos e testou a
eficdcia comunicativa das abordagens adotadas.

A producdo do site insere-se no campo das metodologias de pesquisa baseadas em
pratica (practice-based research), nas quais o processo criativo e a producdo de artefatos
sdo reconhecidos como formas legitimas de geracdo de conhecimento cientifico
(Schon, 1983). A elaboracdo de textos, imagens e layouts para a plataforma exigiu dos
pesquisadores internalizacdo tedrica plena dos conceitos trabalhados, uma vez que a
comunicacdo didatica eficaz de uma ideia pressupde sua compreensado aprofundada. A
producao digital ndo constituiu, portanto, produto paralelo a investigacdo, mas etapa
constitutiva do préprio processo de aprendizagem e pesquisa, em que a necessidade
de comunicar para um publico ndo especializado funcionou como critério de verificacao
da solidez das interpretacdes construidas.

Entre os produtos publicados na plataforma e nas redes de divulgacao do projeto
destacam-se quatro textos analiticos produzidos ao longo do segundo periodo de
execucdo: “Herdis, vildoes e RelagGes Internacionais”, que examina personagens das HQs
como instrumentos de Soft Power e projecao geopolitica; “O que podemos aprender com
Wakanda sobre desenvolvimento econémico”, que articula a narrativa do Pantera Negra a
teoria da dependéncia de Prebisch e ao conceito de doenga holandesa de Corden e Neary;
“Yellow Kid e a origem da imprensa amarela”, que interpreta o surgimento do personagem
no contexto das tensdes sociais da industrializacdo norte-americana do final do século XIX;
e “A economia do crime em Gotham: uma visdo microeconémica”, que aplica a teoria da
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escolha racional de Becker e os custos de transacao de Coase a andlise da criminalidade
organizada representada pelo Pinguim. Esses textos, disponiveis em “hgeconomics.com”
e no perfil institucional do projeto no LinkedIn, funcionaram simultaneamente como
instrumentos de verificacdo da eficacia comunicativa das interpretagdes construidas
na pesquisa e como produtos de disseminacdo do conhecimento gerado para publicos
ndo especializados, cumprindo a funcdo de experimentacdo didatica que justifica
metodologicamente esta etapa do projeto.

2.7 CRIAGAO DE PERSONAGENS E DIDATICA

Em correspondéncia com o objetivo especifico da introdugdo, o projeto incluiu o
inicio do processo criativo de construcdo de personagens originais capazes de comunicar
conceitos economicos e dindmicas das relagdes internacionais por meio da linguagem
dos quadrinhos. Essa etapa nao constitui apéndice criativo da pesquisa, mas dimensao
metodoldgica auténoma: a criagcdo de um personagem que represente, com coeréncia
e eficacia, um conceito tedrico especifico exige que o pesquisador compreenda esse
conceito com profundidade e clareza suficientes para traduzi-lo em caracteristicas
visuais, psicoldgicas e narrativas.

O processo fundamentou-se no principio de amplificacdo pela simplificacdo
formulado por McCloud (1993/1995), segundo o qual a estilizagdo visual, ao despojar
a figura de particularidades excessivas, potencializa sua capacidade de comunicar
conceitos abstratos de forma universal e imediata. Cada personagem desenvolvido foi
concebido a partir de um conceito tedrico preciso, ao qual foram associadas decisdes
estéticas e narrativas deliberadas e justificadas. O processo criativo percorre etapas
de defini¢cdo conceitual, elaboracdo de esbocos, fundamentacgao tedrica das escolhas
e avaliacdo coletiva das representag¢des produzidas.

Essa etapa cumpriu ainda a funcdo de protocolo critico: ao criar personagens
que representam dindmicas econdmicas e geopoliticas, os pesquisadores foram
compelidos a enfrentar as armadilhas representacionais identificadas pelo orientalismo
de Said (1978/1979) e pela perspectiva historica de Hobsbawm (1995), desenvolvidas
na fundamentagdo tedrica. A criacdo responsavel de personagens que representem
economias periféricas ou sociedades do Sul Global exige consciéncia das hierarquias
simbdlicas que as narrativas graficas tendem a reproduzir, e opcdes deliberadas sobre
como subverté-las. Nesse sentido, a producdo criativa ndo foi apenas aplicacdo dos
referenciais tedricos, mas também teste e aprofundamento deles.
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3 ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados apresentados nesta se¢do decorrem da aplicagao do conjunto articulado
de procedimentos metodoldgicos descritos na se¢do anterior: a revisdo bibliografica
multidisciplinar, a imersao histérica comparativa, a analise documental sistematica por
meio de fichas analiticas, a dinamica de pesquisa-acao nos encontros semanais e a
producdo criativa de personagens originais. Em consonancia com a natureza qualitativa e
hermenéutica da pesquisa, os resultados ndo assumem a forma de dados quantificaveis,
mas de interpretacdes fundamentadas teoricamente, organizadas em torno do modelo
analitico quadridimensional que constitui a principal contribui¢do do projeto HQconomia:
as dimensoes semiolégica, econémica, politico-internacional e didatica. Cada uma dessas
dimensdes responde a um ou mais dos objetivos especificos enunciados na introducdo
e se articula aos referenciais tedricos mobilizados na fundamentagdo. A analise a seguir
demonstra que as histérias em quadrinhos possuem capacidade de condensar, representar
e comunicar estruturas conceituais complexas por meio de arquétipos narrativos, simbolos
visuais e dindmicas dramaticas, validando a premissa central do projeto.

3.1 DIMENSAQSEMIOLOGICA: OS PERSONAGENS COMO ARQUETIPOS CONCEITUAIS

O primeiro resultado relevante da pesquisa consiste na confirmacdo empirica,
por meio da analise documental das obras selecionadas, da tese semiética formulada
por Eisner (1985/1989) e McCloud (1993/1995) na fundamentagdo tedrica: a estilizagdo
visual caracteristica das HQs nao constitui limitacdo expressiva, mas mecanismo de
abstracdo que converte personagens em arquétipos conceituais dotados de forga
analitica. A aplicacado desse principio ao corpus investigado revelou correspondéncias
sistematicas entre personagens consagrados e estruturas tedricas da Economia e das
Relag¢des Internacionais.

O Tio Patinhas, analisado a partir das fichas documentais elaboradas na etapa de
analise documental, opera como personificacdo da racionalidade econémica cldssica
e arquétipo do homo economicus formulado por Adam Smith: suas narrativas sdo
invariavelmente orientadas pelo cédlculo racional de maximizag¢do do lucro, e sua relacdo
com o dinheiro materializa visualmente o fetiche da mercadoria descrito por Marx em
O Capital. Lex Luthor, por sua vez, constitui representacao do conflito entre interesse
privado e interesse social, encarnando a tese marxista sobre a tendéncia do capitalismo
monopolista a fusdo entre poder econdmico e dominacado politica. O Pinguim emerge
como expressdao da maximizacao de lucro em contextos institucionalmente degradados,
figura que serd aprofundada na dimensdo econ6mica a seguir.
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Esses resultados respondem diretamente ao objetivo especifico ¢ da introducao,
demonstrando que personagens cldssicos das HQs podem ser interpretados como
representacdes simbdlicas de conceitos econémicos com rigor analitico, desde que
essa interpretacao seja fundamentada no arcabouco tedrico adequado e conduzida
por meio de procedimentos sistematicos de andlise documental.

3.2 DIMENSAO ECONOMICA: O MODELO TRIPARTITE BECKER-COASE-KEYNES

A dimensdo econémica do modelo analitico organiza-se em torno de trés referenciais
tedricos que, em articulacdo, permitem uma leitura econémica critica e multifacetada
dos elementos narrativos presentes nas HQs: Gary Becker, Ronald Coase e John Maynard
Keynes (1926). A combinacdo desses autores ndo é arbitraria: ela responde a necessidade,
identificada ao longo da pesquisa-acdo, de um arcabouco capaz de articular a analise
microecondmica do comportamento individual, a teoria da firma e da organizacao
institucional, e a critica macroeconémica ao individualismo metodoldgico, trés niveis
analiticos que as narrativas quadrinisticas mobilizam simultaneamente.

A partir de Becker (1968), o crime pode ser compreendido como resultado de
decisdes racionais tomadas sob incentivos especificos, em func¢do de custos esperados,
probabilidade de punicdo e ganhos antecipados. A aplicacdo desse referencial ao
personagem Pinguim, conduzida por meio da andlise documental de arcos narrativos
selecionados da DC Comics, revelou que as escolhas do personagem refletem uma
avaliacdo continua entre retornos esperados e riscos associados as atividades criminosas.
O Pinguim ajusta sistematicamente suas estratégias em resposta a mudancas no
ambiente institucional, como o incremento da repressao policial ou a intensificacdo
da atuacdo do Batman, comportamento que a teoria beckeriana prevé como racional
em contextos de alteracdo dos custos esperados da atividade ilicita.

A teoria dos custos de transacdo de Coase (1937) permite aprofundar essa
analise ao nivel da estrutura organizacional. Na auséncia de contratos formalmente
protegidos e de mecanismos institucionais de enforcement, as transacdes realizadas
via mercado tornam-se proibitivamente custosas em contextos ilegais. A hierarquia
criminal construida pelo Pinguim em Gotham pode ser interpretada, a luz de Coase,
como resposta racional a esse problema: a substituicdo parcial do mecanismo de
precos por formas de coordenacao hierarquica interna reduz os custos de transacdo em
um ambiente onde o Estado ndo prové as instituicdes necessarias ao funcionamento
eficiente dos mercados. Essa leitura conecta-se diretamente a andlise da cidade de
Gotham como espaco de faléncia institucional, desenvolvida na fundamentacao tedrica
a partir da se¢ao 1.3.
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O referencial keynesiano, por sua vez, € mobilizado a partir da andlise do Homem-
Aranha, personagem cuja trajetéria narrativa evidencia a tensdo entre racionalidade
individual e estabilidade coletiva. A critica de Keynes (1926) ao laissez-faire, sintetizada
na proposicao de que a soma dos interesses individuais ndo conduz necessariamente
ao equilibrio social étimo, encontra representacdao nas narrativas do personagem:
as decisOes de Peter Parker, tomadas a partir de sua perspectiva individual e de seu
julgamento pessoal sobre responsabilidade e liberdade, produzem consequéncias
coletivas que frequentemente escapam ao seu controle e contrariam suas intengdes.
O personagem opera, nessa leitura, como representacdo narrativa dos limites do
individualismo metodoldgico e da necessidade de mecanismos coletivos de coordenacdo
social, tema central a tradi¢do keynesiana.

3.3 DIMENSAO POLITICO-INTERNACIONAL: SOFT POWER, HEGEMONIA E
DEPENDENCIA

A dimensao politico-internacional do modelo analitico responde aos objetivos
especificos d e b da introdugao, examinando as HQs como instrumentos de Soft Power
e projecdo cultural e identificando como diferentes tradi¢ées nacionais de quadrinhos
refletem as assimetrias do sistema internacional. Os resultados obtidos por meio da
analise documental e daimersao histérica comparativa confirmam a hipétese, formulada
a partir de Nye (2004) e Gramsci (1971) na fundamentacgao tedrica, de que as narrativas
quadrinisticas ndo sdo politicamente neutras: participam ativamente da construcao
de representagdes sobre o sistema internacional, sobre as hierarquias entre paises e
culturas e sobre a legitimidade das diferentes formas de poder.

A andlise do Capitdo América, conduzida em didlogo com os referenciais de
Hobsbawm (1995) sobre cultura de massa e Guerra Fria, revelou como o personagem
funciona simultaneamente como produto e produtor de uma ordem hegemoénica
internacional. Criado em 1941, o personagem encarna valores associados ao projeto
politico norte-americano e projeta esses valores para audiéncias globais por meio da
linguagem dos quadrinhos, operando como veiculo de Soft Power no sentido preciso
formulado por Nye (2004). A anadlise dos Vingadores e do Pantera Negra ampliou essa
perspectiva, evidenciando como a industria de HQs norte-americana oscila entre a
reproducdo da hegemonia cultural e aincorporacdo de vozes criticas que problematizam
essa mesma hegemonia a partir de dentro.

O exame do reino de Wakanda, narrativa do universo Marvel, produziu um dos
resultados analiticos mais relevantes do projeto. Articulando a teoria da dependéncia
de Prebisch (1950) e o conceito de doenca holandesa de Corden e Neary (1982), a
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analise revelou que Wakanda opera como representacao contra-hegemonica: projeta
uma Africa soberana, tecnologicamente avancada e capaz de transformar um recurso
natural estratégico, o vibranium, em vetor de desenvolvimento econémico e autonomia
politica. Essa narrativa subverte os esteredtipos identificados pelo orientalismo de Said
(1978/1979) e oferece um modelo simbdlico alternativo as representacGes periféricas que
frequentemente reproduzem as assimetrias do sistema internacional no plano cultural.

A andlise histérica comparativa das tradi¢cdes nacionais de quadrinhos, conduzida
na etapa de imersdo histdrica, complementou esses resultados ao demonstrar, em
consonancia com a teoria da dependéncia, que a centralizacdo da producdo e da
circulacdo global de HQs em paises com maior poder econdmico reproduz no campo
cultural as assimetrias estruturais do sistema internacional. O crescimento do manga
japonés e do manhwa sul-coreano, examinados como instrumentos de Soft Power
asiatico, sugere uma reconfiguracdo gradual dessas assimetrias, em linha com as
transformacdes da multipolaridade cultural discutidas na secdo 1.7 da fundamentacao.

3.4 DIMENSAO DIDATICA: ASHQS COMO FERRAMENTAS LEGITIMAS DE ENSINO

A dimensao didatica ndo constitui apéndice do modelo analitico, mas sua razdo de
ser mais profunda: é em funcdo dela que o projeto HQconomia se justifica academicamente
e se diferencia de uma investigacdo puramente tedrica sobre as HQs como fendbmeno
cultural. Os resultados obtidos ao longo da pesquisa, em suas diferentes etapas
metodoldgicas, convergem para uma conclusdo que responde diretamente a pergunta
de pesquisa formulada na introdugdo: as histdrias em quadrinhos, compreendidas como
produtos culturais histdrica e politicamente situados, podem funcionar como instrumentos
didaticos eficazes para o ensino de conceitos da Economia e das Rela¢des Internacionais.

Essa eficacia pedagdgica, contudo, ndo opera por transmissao passiva de conteudo.
Os resultados da andlise documental indicam que as HQs convidam o leitor a participar
ativamente do processo de significacdo, completando lacunas narrativas, interpretando
simbolos visuais e estabelecendo conexdes entre a ficcdo e a realidade social. Esse
mecanismo, descrito por McCloud (1993/1995) como constitutivo da gramatica visual dos
quadrinhos, transforma o consumo de entretenimento em exercicio de pensamento critico,
potencializando o engajamento dos estudantes com conceitos que, nos formatos académicos
tradicionais, frequentemente permanecem abstratos e distantes de sua experiéncia.

Os resultados da etapa de producgdo digital corroboram essa conclusao:
a necessidade de comunicar conceitos tedricos complexos de forma acessivel e
visualmente eficaz no site hgeconomics.com funcionou como critério de verificacdo da
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solidez das interpretagdes construidas, demonstrando que a transposi¢do didatica exige
e aprofunda a compreensao tedrica. Do mesmo modo, os resultados da etapa de criacdo
de personagens originais indicam que é possivel desenvolver representacdes narrativas
de conceitos econdmicos e politico-internacionais que articulem rigor tedrico e eficacia
comunicativa, respondendo a segunda pergunta de pesquisa formulada na introducao.

Entre os produtos analiticos elaborados ao longo do projeto e disponibilizados
na plataforma “hgeconomics.com”, destacam-se: a analise da doenc¢a holandesa e do
reino de Wakanda como representacao de estratégias de superacdo da dependéncia
econdmica; o exame do surgimento do Yellow Kid no contexto da imprensa amarela
norte-americana como expressao das tensdes sociais da industrializagdo; a interpretagao
microecondmica da criminalidade em Gotham a partir da teoria da escolha racional de
Becker; e o estudo do surgimento dos super-herdis no contexto da Grande Depressado
em didlogo com a economia comportamental. Esses produtos demonstram a viabilidade
da abordagem proposta e constituem a base sobre a qual a etapa seguinte do projeto,
a producdo de HQs autorais com finalidade pedagodgica explicita, serd desenvolvida.

3.5 SINTESE: AINTEGRAGCAO DAS QUATRO DIMENSQOES E OS LIMITES DO MODELO

Aintegracdo das quatro dimensdes, semioldgica, econdmica, politico-internacional
e didatica, constitui o nucleo do modelo analitico central do projeto HQconomia. Sua
multidimensionalidade é constitutiva de sua forca interpretativa: nenhuma das quatro
dimensdes é suficiente isoladamente para explicar a complexidade dos fendbmenos
analisados, e é precisamente na articulagdo entre elas que reside o potencial analitico
e didatico do projeto. A dimensao semioldgica fornece o instrumental para decodificar
a linguagem visual dos quadrinhos; a dimensdao econdmica aplica os referenciais da
teoria econdmica a andlise dos personagens; a dimensdo politico-internacional situa
essas analises no contexto das relages de poder no sistema internacional; e a dimensao
didatica orienta todo o processo em func¢do de seu objetivo pedagdgico central.

O modelo demonstra, ademais, potencial de adaptacdo para outras formas
narrativas e audiovisuais que operem por meio de simbolos, arquétipos e estruturas
dramaticas, como séries, animacoes, filmes e jogos digitais. Embora desenvolvido a partir
das histérias em quadrinhos, o arcabouco interpretativo ndo estd epistemologicamente
restrito a esse suporte, o que amplia seu alcance como ferramenta de pesquisa e de
ensino em diferentes contextos disciplinares.

E necessario, contudo, registrar os limites do modelo no estagio atual da pesquisa.
Os resultados apresentados tém cardter predominantemente interpretativo e nao
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permitem, por si sos, conclusdes sobre a efetividade pedagdgica da abordagem em
contextos de ensino formais. A verificagdo empirica dessa efetividade, por meio de
aplicacdo piloto com grupos de estudantes e instrumentos avaliativos adequados,
constitui etapa prevista nas fases subsequentes do projeto e representa condicao
necessdria para que as hipoteses didaticas aqui formuladas adquiram estatuto de
resultado verificado. Essa limitacdo, reconhecida como inerente ao estdgio atual
da investigacdo, ndo invalida os resultados tedricos e analiticos obtidos, mas situa
adequadamente seu alcance e aponta a direcdo das pesquisas futuras.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo teve como objetivo central investigar o potencial das histérias
em quadrinhos como linguagem diddtica para a compreensdo de conceitos da
Economia e das Relag¢des Internacionais, pergunta que orientou todas as escolhas
tedricas, metodoldgicas e criativas do projeto HQconomia. Os resultados obtidos ao
longo do segundo periodo de atividades, organizados em torno do modelo analitico
quadridimensional desenvolvido na secdo 3, permitem afirmar que essa pergunta
recebeu resposta afirmativa, ainda que com as qualificacBes e limites que a honestidade
cientifica exige.

A fundamentacgao tedrica construida na secdao 1 demonstrou que as histérias
em quadrinhos constituem sistema de comunicacdo auténomo, dotado de gramatica
visual especifica, cuja mecanica semidtica de simplificacdo e abstracdo viabiliza a
transposicdo de conceitos complexos para linguagem acessivel sem necessariamente
comprometer seu rigor analitico. Esse resultado, fundamentado nas contribuicdes
de Eisner (1985/1989) e McCloud (1993/1995), é condicdo de possibilidade de todo
o projeto: se as HQs fossem apenas entretenimento, a investiga¢do de seu potencial
didatico careceria de sustentacdo tedrica. A demonstracao de que elas constituem um
sistema semiodtico legitimo e autébnomo é, portanto, o alicerce sobre o qual os demais
resultados se constroem.

Sobre esse alicerce, a andlise documental sistematica conduzida ao longo da
pesquisa revelou correspondéncias consistentes entre personagens consagrados das
HQs e estruturas tedricas da Economia e das Relagdes Internacionais. O Tio Patinhas
como arquétipo do homo economicus e do fetiche da mercadoria marxista, Lex Luthor
como alegoria do capitalismo monopolista e da captura do Estado pelo grande capital,
o Pinguim como expressdao da racionalidade econémica aplicada a contextos de
faléncia institucional, o Homem-Aranha como representacao narrativa dos limites do
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individualismo metodolégico a luz de Keynes (1926): esses resultados demonstram que
a interpretacdo econémica dos personagens quadrinisticos ndo é exercicio de leitura
alegdrica superficial, mas andlise teoricamente fundamentada e metodologicamente
controlada, desde que conduzida com o rigor que a pesquisa cientifica exige.

No plano das Rela¢des Internacionais, a pesquisa evidenciou que as HQs norte-
americanas funcionam como instrumentos de Soft Power no sentido formulado por
Nye (2004), projetando valores e identidades associados ao projeto politico dos
Estados Unidos para audiéncias globais. A andlise do Capitdo América, dos Vingadores
e do Pantera Negra demonstrou que essas narrativas oscilam entre a reproducdo da
hegemonia cultural, compreendida a partir de Gramsci (1971), e a incorporagdo de
vozes criticas que a problematizam a partir de dentro. O exame de Wakanda como
representacao contra-hegemonica, articulado a teoria da dependéncia de Prebisch
(1950) e ao conceito de doenga holandesa de Corden e Neary (1982), produziu um dos
resultados analiticos mais relevantes do projeto, demonstrando que as HQs podem
também operar como espaco de contestacdo das assimetrias simbdlicas identificadas
pelo orientalismo de Said (1978/1979).

A imersdo histérica comparativa nas tradicdes nacionais de quadrinhos norte-
americana, japonesa, franco-belga, italiana e brasileira confirmou que as HQs ndo
constituem fendbmeno cultural uniforme, mas campo de producdo diversificado e
historicamente situado, cujas caracteristicas narrativas e estéticas refletem os contextos
politicos, econémicos e culturais especificos de cada tradi¢do. Esse resultado articula-
se diretamente a teoria da dependéncia e a discussdo sobre multipolaridade cultural
desenvolvida na fundamentagao, evidenciando que as assimetrias do sistema internacional
se reproduzem no campo simbdlico da producdo cultural e que sua reconfiguragao,
exemplificada pela expansdo do manga japonés e do manhwa sul-coreano, esta vinculada
a transformacgdes mais amplas nas relacdes econdmicas e politicas internacionais.

No plano metodoldgico, os resultados da pesquisa-acdo conduzida nos encontros
semanais, da producao da plataforma digital “hgeconomics.com” e do inicio do processo
de criacdo de personagens originais indicam que é possivel desenvolver representacdes
narrativas de conceitos econdmicos e politico-internacionais que articulem rigor teérico
e eficdcia comunicativa. A necessidade de comunicar conceitos complexos para publicos
nao especializados, imposta pela producao do site e pela criagdo dos personagens,
funcionou como critério de verificacdo da solidez das interpretagdes construidas,
demonstrando que a transposicao didatica exige e aprofunda a compreensao tedrica.
Os personagens originais desenvolvidos, construidos dentro de limites narrativos
deliberadamente mais préximos da realidade do que os universos da Marvel ou da
DC Comics, e fundamentados em autores, conceitos e teorias econdmicas precisos,
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sugerem que é vidvel produzir HQs com finalidade pedagdgica explicita sem abrir mao
da coeréncia tedrica.

E necessario, contudo, reiterar os limites do projeto em seu estdgio atual. Os
resultados apresentados tém carater predominantemente interpretativo e analitico. A
verificacdo empirica da efetividade didatica das HQs em contextos de ensino formais,
por meio de aplicacao piloto com grupos de estudantes, instrumentos avaliativos e
analise comparativa com metodologias tradicionais, constitui etapa prevista nas fases
subsequentes do projeto e representa condicdo necessaria para que as hipoteses
pedagodgicas aqui formuladas adquiram estatuto de resultado verificado. Essa limita¢do
nao invalida os resultados tedricos e analiticos obtidos, mas situa adequadamente seu
alcance epistemoldgico.

O projeto HQconomia aspira, ao final de seu ciclo completo, a contribuir para
a consolidacdo de uma linha de investigacdo que trate as narrativas culturais de
entretenimento como objetos legitimos e produtivos de pesquisa académica nas
ciéncias sociais aplicadas. Mais do que demonstrar que os quadrinhos podem ser
usados para ensinar Economia e Relag¢des Internacionais, o projeto busca demonstrar
gue essa abordagem representa uma via de acesso ao conhecimento cientifico que
ndo substitui os métodos tradicionais, mas os complementa de forma significativa,
alcangando estudantes para quem a linguagem académica convencional permanece
distante e inacessivel. A construcdo de pontes entre o saber cientifico e a experiéncia
cultural cotidiana dos estudantes ndo é concessao ao entretenimento em detrimento do
rigor: é, antes, reconhecimento de que o rigor académico e a acessibilidade pedagdgica
ndo sdo objetivos necessariamente incompativeis, e que as histérias em quadrinhos
oferecem um medium privilegiado para demonstrar essa compatibilidade.

Pesquisas futuras poderdo aprofundar esse programa em multiplas direcées. No
plano empirico, investigacdes com delineamento experimental ou quase-experimental
poderdo verificar com maior precisdo o impacto de HQs pedagogicamente orientadas
sobre o aprendizado de conceitos econdmicos e politico-internacionais em diferentes
faixas etarias e contextos institucionais. No plano teérico, o modelo analitico
qguadridimensional desenvolvido neste projeto demonstra potencial de adaptacdo para
outras formas narrativas e audiovisuais que operem por meio de simbolos, arquétipos
e estruturas dramaticas, como filmes, séries, animacgdes e jogos digitais, ampliando o
escopo da investigacdo sobre o potencial pedagdgico das midias de entretenimento. No
plano disciplinar, a expansdao do modelo para areas como Sociologia, Filosofia, Direito,
Ciéncia Politica e Historia sugere que a abordagem desenvolvida pelo HQconomia
pode contribuir para um campo mais amplo de pesquisa sobre metodologias ativas e
linguagens culturais no ensino superior de ciéncias humanas e sociais aplicadas.

FAE Centro Universitario | Nucleo de Pesquisa Académica - NPA 195



O projeto espera, assim, ndo apenas apresentar resultados sobre o uso didatico
dos quadrinhos, mas abrir uma linha de estudos capaz de aprofundar sistematicamente a
investigacdo sobre como as narrativas culturais de entretenimento podem constituir uma
via legitima, rigorosa e pedagogicamente eficaz de acesso aos conceitos da Economia e
das Relagdes Internacionais, contribuindo para a formacao de estudantes mais criticos,
mais engajados e mais capazes de reconhecer nas producdes culturais de seu cotidiano
as estruturas econdmicas e politicas que organizam o mundo em que vivem.
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