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RESUMO

Este estudo analisou como a integracdo da Inteligéncia Artificial Generativa pode
otimizar o processo de Design Thinking e contribuir para o design de produtos do
setor moveleiro. O objetivo consistiu em investigar de que forma essas tecnologias
podem agilizar etapas do desenvolvimento de projetos, especialmente em atividades
relacionadas a ideagdo, analise de dados e prototipagem virtual. A pesquisa adotou
abordagem mista, combinando revisao bibliografica e survey com profissionais da
area. Os resultados indicaram que a Inteligéncia Artificial ja faz parte do cotidiano
dos pesquisados, sendo utilizada em tarefas como criacdo de personas, elaboragao
de moodboards, pesquisa de tendéncias, producdo textual e apoio a investigacdo
de produtos e empresas relacionadas. Também foram identificados desafios com
o custo das ferramentas, a velocidade de lancamento de novas ferramentas e a
dificuldade de escolha da ferramenta mais adequada. Como contribuicdo, o estudo
sistematizou achados tedricos e da pesquisa survey e destinou as observacdes
apontadas na elaboracdo de um e-book voltado a aplicacdo pratica da IA no setor.
As principais limitagdes da pesquisa foram o nimero reduzido de participantes na
survey e a falta de literatura recente sobre o tema. Sugere-se, para estudos futuros,
ampliar a amostra e investigar o uso da IA em outras areas do design.
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INTRODUCAO

Em 2024, o setor moveleiro brasileiro caracteriza-se por alta competitividade
e grande representatividade nacional, o setor atingiu um faturamento de R$91,5
bilhdes (Associacdo Brasileira das Industrias do Mobiliario - ABIMOVEL, 2026). Nesse
contexto, a Inteligéncia Artificial tem ganhado relevancia como ferramenta de apoio
ao desenvolvimento de produtos e organizacdo de processos.

No design de produtos industriais, especialmente no setor moveleiro, a incorporagao
de recursos de |IA pode contribuir para a personalizagao, inovagao, redugao de custos
e a otimizac3o de etapas de design (ABIMOVEL, 2026). Ainda assim, a adog3o dessas
tecnologias permanece um campo muito recente de estudo, o que evidencia a necessidade
de investigar os usos praticos dessas tecnologias e seus impactos no trabalho dos
profissionais da drea bem como acompanhar a evolucdo da efetividade das ferramentas.

Diante desse cendrio, este estudo parte da seguinte questdo de pesquisa: como
a integracdo da |IA Generativa pode otimizar o processo de Design Thinking no design
de produtos industriais do setor moveleiro? Como hipdtese, considera-se que a IA
Generativa atua como ferramenta de suporte capaz de tornar etapas como imersao,
ideacdo e prototipagem mais ageis e eficientes.

O presente projeto tem como objetivo investigar a aplicagdo de tecnologias de
Inteligéncia Artificial no design de produtos industriais, com énfase no setor moveleiro,
avaliando de que forma tais tecnologias podem potencializar e otimizar o processo de
concepcao e apresentacao de projetos de design.

Como objetivos especificos, busca-se: a) identificar e caracterizar ferramentas
de IA aplicdveis ao design de produtos moveleiros, analisando seus custos, beneficios
e potencial de implementacdo; b) compreender como designers que atuam no setor
moveleiro utilizam a IA em etapas como imersao, ideacdo e prototipagem, a partir
de pesquisa survey; c) agrupar os resultados em um e-book técnico com orientacdes
praticas para o uso da IA como ferramenta auxiliar no processo de Design Thinking.

Para alcancar esses objetivos, foram identificadas e caracterizadas as principais
ferramentas de inteligéncia artificial aplicaveis ao design de produtos moveleiros,
analisando seus custos, beneficios e potencial de implementac¢do; dessa forma avaliando
impactos sobre eficiéncia, inovacdo e produtividade; e, por fim, estruturar e elaborar
um e-book técnico como instrumento de disseminag¢do dos resultados obtidos na
pesquisa, fornecendo orientagdes para aplicacdo pratica das tecnologias investigadas.

O método proposto foi realizado a partir da pesquisa bibliografica em conjunto
com a pesquisa survey, dessa forma utilizando a triangula¢do metodoldgica e de dados,
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estratégia associada na metodologia cientifica aos trabalhos de Gil (2002), utilizando
multiplas fontes de dados ou métodos para verificar resultados e aumentar a validade
e a confiabilidade deste estudo.

1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

1.1 DESIGN THINKING E SUAS ETAPAS

O Design Thinking (DT) constitui uma abordagem de resolu¢do de problemas
centrada no ser humano, orientada pela colaboragdo, pela empatia e pela experimentacdo
(Brown, 2010; Liedtka; Ogilvie, 2011). Diferentes de métodos tradicionais que seguem
uma légica linear e rigida, o processo do DT é compreendido como um processo dindmico
e interativo, permitindo revisdes, refinamento durante seu desenvolvimento, sempre
trabalhando de forma empatica com o “cliente” (Brown, 2010; Liedtka; Ogilvie, 2011).

De modo geral, o processo DT é estruturado em quatro etapas: imersao,
dedicada a investigacdo aprofundada do contexto e a compreensdo das necessidades
e expectativas dos usuarios; ideacdo, momento em que se promove a geracao de
alternativas criativas de forma colaborativa; prototipagem, etapa de materializacdo
rapida das ideias em modelos tangiveis e de baixo custo; e testes, fase em que os
protétipos sdo avaliados junto ao publico-alvo, possibilitando ajustes e aprimoramentos.
Em vez de assumir respostas prontas, o Design Thinking propde ciclos de investigacgao,
formulacdo de hipéteses, experimentacao e aprendizagem, articulando sensibilidade
criativa e raciocinio estratégico (Liedtka; Ogilvie, 2011).

A FIG. 1 a seguir demonstra as etapas do Design Thinking por meio de um
fluxograma das etapas e onde a IA pode ajudar.
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FIGURA 1 - Fluxograma Design Thinking
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No setor moveleiro, o Design Thinking consegue fazer uma relagao forte entre viabilidade
produtiva, custos, materiais, ergonomia; diretamente com as preferéncias do consumidor. A
abordagem contribui para organizar o processo de desenvolvimento de produtos de maneira
investigativa, permitindo que a criagdo nao fuja das necessidades do mercado.

A inteligéncia artificial pode ser proveitosa de formas diferentes em cada etapa
citada do Design Thinking, na imersdo pode ser usada para coletar, organizar, analisar e
interpretar dados sobre os usuarios. Na ideacdo o uso de A pode estimular a criatividade,
ampliar possibilidades e estruturar ideias. na etapa de prototipacao, é possivel utilizar
a |A para gerar prompts de imagens e assim criar prototipos virtuais de forma mais
rdpida. Durante a fase de teste a inteligéncia artificial pode auxiliar a interpretar dados
e identificar padrdes.

1.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL E IA GENERATIVA

A aplicacdo da Inteligéncia Artificial (IA) em setores industriais tem se consolidado
como uma forma estratégica para otimiza¢do de processos e para o desenvolvimento
de produtos, especialmente em contextos que demandam analise de grandes volumes
de dados (Big Data) e automacdo de tarefas repetitivas (Machado et al., 2023).

No campo do design, o uso da IA se destaca pela capacidade de organizar
informacdes, ampliar repertérios estético e apoiar a geracdo de conteudos visuais e
textuais, aproximando as praticas projetuais dos recursos de andlise e criacdo (Belfort
et al., 2024).

Dentro desse contexto, destaca-se a Inteligéncia Artificial Generativa, um modelo
de IA capaz de criar novos conteudos a partir de dados previamente analisados e um
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direcionamento claro de comandos formulados pelo usudrio, gerando e corrigindo
textos, corrigindo ou gerando imagens ou ainda outras possibilidades criativas focando
na reducdo de tempo (Li et al., 2024).

No contexto do design de produtos, esse tipo de ferramenta pode contribuir
para acelerar a ideagdo, apoiar a comunicagao de propostas e ampliar a exploragdo de
alternativas formais.

Ainda assim, sua aplica¢do exige mediacdo humana, tanto para selecdo critica dos
resultados quanto para enfrentamento de questdes relacionadas ao processamento
dos dados por parte da IA, confiabilidade e adequagao ao contexto do projeto. No
contexto do design de produtos, esse tipo de ferramenta pode contribuir para acelerar
a ideacdo. Os resultados produzidos por essas ferramentas dependem da qualidade
dos comandos, da clareza dos objetivos e da capacidade critica do profissional para
selecionar, interpretar e refinar as respostas geradas.

Na FIG. 2 a seguir, observam-se dois exemplos de interpretacdo de um comando
basico por diferentes ferramentas de |IA generativa, neste caso o ChatGPT e o Gemini. O
prompt utilizado foi: “faca uma cadeira basica”. A esquerda, o ChatGPT gerou uma cadeira
de madeira em um ambiente residencial; a direita, o Gemini produziu uma cadeira em
metal sobre fundo branco. Os resultados evidenciam que, mesmo a partir de um comando
simples, cada sistema pode oferecer respostas distintas, reforcando a importancia de
comandos mais objetivos e bem estruturados na mediacao entre ser humano e IA.

FIGURA 2 - Resultado gerado por IA a partir de prompt

faga uma cadeira basica

faga uma cadeira basica

FONTE: Elaborado pelos autores por meio do ChatGPT e do Gemini (2026)

Apesar dos avancos, ainda existem desafios e lacunas na aplicacdo da IA, como a
necessidade de modelos mais precisos, dados de qualidade, integracdo eficiente com
processos existentes e adaptacdo as demandas especificas de cada setor (Machado et al.,
2023). O uso da IA envolve importantes questdes éticas, especialmente relacionadas ao
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viés criativo, propriedade intelectual e a privacidade de dados, o que nos forma a refletir
sobre os limites do emprego dessa tecnologia no ambito do design (Machado et al., 2023).

Desse modo, a IA generativa deve ser compreendida como ferramenta de
apoio, e ndo como uma ferramenta principal de criacdo. Seu valor estd em ampliar
as possibilidades e na aceleragdo de determinadas tarefas, desde que subordinada a
conducao critica do profissional.

1.3 SINERGIA ENTRE IA E AS ETAPAS DO DESIGN THINKING

A articulacdo entre DT e IA pode ser compreendida como uma relacdo
complementar, enquanto o DT organiza o processo de investiga¢do criativa de forma
empatica, a IAamplia a velocidade de processamento e geracao de alternativas (Liedtka;
Ogilvie, 2011; Machado et al., 2023).

Na imersdo, contribui para a coleta e interpretagdo de informacgdes; na ideacdo,
amplia as possibilidades criativas por meio da geracdo de conceitos e referéncias; na
prototipagem, auxilia na visualizacdo rapida de possibilidade e identificacdo de melhorias
antes da producdo; e, nos testes, permite analisar interacdes e feedbacks dos usudrios
identificando padrdes, tornando o processo mais agil, estratégico e eficiente (Belfort
et al., 2024; Li, 2024). Essa combinac¢do favorece processos mais ageis, sem eliminar a
necessidade de julgamento critico por parte do designer.

Dessa forma o designer pode focar na experiéncia, e a IA na reducdo do tempo e do
esforgo operacional, a tecnologia nao substitui a atuagao do designer, mas potencializa
o processo de tomada de decisdo e refinamento projetual.

1.4 APLICAGOES NO SETOR MOVELEIRO

No setor moveleiro, a aplicagdo da Inteligéncia Artificial mostra-se relevante diante
das demandas por eficiéncia, personalizacdo e inovacdo. A utilizacdo dessas tecnologias
pode contribuir para o planejamento de produtos, a geracao de alternativas formais,
personalizacdo, organizacao de referéncias, a comunicacdo e atendimento aos clientes
e a reducdo de retrabalho em etapas de design.

Pesquisas recentes tém explorado o uso da IA para identificar preferéncias
do consumidor e comportamento de compra, identificando padrées para antecipar
demandas e assim fornecer insights estratégicos para a personalizacdo de produtos e
otimizacdo de experiéncias de consumo (Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas - SEBRAE, 2025).
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A aplicacdao da IA no processo criativo tem ganhado destaque, promovendo
um avanco significativo na velocidade na etapa de desenvolvimento de conceitos
e visualizagdes. Conforme ilustrado na FIG. 3 a seguir, em um processo de design
tradicional o designer desenvolve o sketch, o vetoriza, modela em 3D e, posteriormente,
realiza a renderizacdo da proposta. Com o apoio da IA, esse percurso torna-se mais agil,
pois a partir de um Unico prompt é possivel transformar um sketch em uma imagem
mais elaborada, reduzindo etapas operacionais e acelerando a visualizagao da proposta.
Dessa forma, o designer pode concentrar-se com mais rapidez na avaliagao de materiais,
ergonomia e aspectos formais do projeto, tornando o processo mais eficiente e dindmico
(SEBRAE, 2025).

FONTE: Elaborado pelos autores e pelo Gemini (2026)

Além disso, o setor apresenta caracteristicas que favorecem a investigacao
proposta, como a necessidade de conciliar criatividade, viabilidade produtiva e
adaptacdo as preferéncias dos consumidores. Dessa forma, o design de méveis constitui
um campo pertinente para analisar como a IA pode apoiar processos como uma
ferramenta de apoio ao DT.
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2 METODOLOGIA

2.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, com abordagem mista, pois combina
procedimentos qualitativos e quantitativos voltados ao entendimento do uso da IA no
design de produtos do setor moveleiro.

No plano tedrico, foi realizada pesquisa bibliografica em bases académicas e
publica¢des da drea, com foco em estudos sobre Inteligéncia Artificial, IA generativa,
Design Thinking e design de produtos. O levantamento permitiu construir o referencial
conceitual que guia a andlise dos dados da pesquisa de campo.

Na pesquisa de campo, foi realizada uma pesquisa survey com profissionais
atuantes no setor moveleiro. Foram selecionados profissionais atuantes no mercado
nacional no setor de mobilidrio, ao total foram selecionados 43 contatos e separado
os enderecos eletronicos pessoais e de empresas de design atuantes no segmento,
e foram obtidas seis respostas validadas. O critério para escolha dos profissionais foi
o de destaque do profissional ou de seu escritério no cendrio nacional de design de
moveis como participacdo em feiras e concursos. O formulario, encaminhado por email
com link eletrénico direcionado para o Google Formulario, continha questdes fechadas
e abertas sobre uso de ferramentas de IA. As perguntas fechadas abordaram temas
como: frequéncia de uso de IA no trabalho, principais tipos de ferramentas utilizadas,
gasto mensal com |IA e etapas do processo de DT em que a tecnologia é aplicada. J3a
as questdes abertas buscaram captar percep¢des qualitativas, incluindo, por exemplo:
“Descreva como vocé utiliza ferramentas de |A na etapa de imersdo do Design Thinking”,
“Quais sdo as principais vantagens e desafios que vocé percebe no uso de IA em seus
projetos?”, “Dica de uso de IA para Imersao :” e “Dica rapida: o que um e-book para
designers de méveis, com foco em IA, deve conter”. A coleta de dados ocorreu entre
03/2026 e 04/2026 e permitiu que os participantes respondessem conforme horario
de sua conveniéncia.

Os dados foram organizados por meio de estatistica descritiva e agrupados
conforme frequéncia. Ja as respostas abertas foram examinadas qualitativamente, com
foco na identificacdo de padrées de percepcdo relacionados as vantagens, limitagdes
e formas de uso da IA no dia a dia do designer.
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2.2 PESQUISA BIBLIOGRAFICA

A pesquisa bibliografica ocorreu com o levantamento e na andlise de publica¢des
cientificas e técnicas sobre a aplicacdo da IA no design de produtos, com foco em Design
Thinking, IA generativa e setor moveleiro. Foram consultadas bases como o Portal de
Periddicos CAPES, Google Scholar, anais do P&D Design e revistas da area de design e
tecnologia, considerando o recorte temporal de 2018 a 2024.

As buscas utilizaram, de forma assistemadtica, combinacdes de palavras-chave
como “inteligéncia artificia

n u

I”, “IA generativa”, “design de produtos”, “Design Thinking”

e “setor moveleiro”. Esse material permitiu identificar avancos, tendéncias, desafios e
lacunas que fundamentam a andlise desenvolvida neste artigo.

Além de subsidiar a definicdo conceitual de IA e Design Thinking, a revisdo
bibliografica ajudou na delimitacdo do objeto de estudo e na analise dos resultados
da survey.

3 ANALISE DOS RESULTADOS

A partir da survey aplicado, mapeou-se como os designers do setor moveleiro tém
inserido a IA em suas rotinas do dia a dia. Apesar das limitagdes do tamanho reduzido
da amostra, os dados mostram um panorama geral sobre os padrdes de uso, valores
investidos e as percepcdes sobre os ganhos e barreiras desse processo.

A |A ja estad presente no cotidiano dos participantes, em tarefas como criagdo
de personas, montagem de moodboards, pesquisa de tendéncias, redacdo, traducdo e
busca de informacgdes sobre concorrentes e produtos. Podemos evidenciar com esse uso
uma atuacgdo da IA essencialmente no suporte a organizagdo de dados, na expansao dos
insights criativos e na captacao de referéncias para o desenvolvimento dos produtos.

No aspecto financeiro, cinco dentre os seis dos respondentes adotam solugdes
pagas, com um investimento médio mensal de R$170,30. Esse investimento indica
que, por mais que a IA seja vista como uma aliada no processo de design, a barreira
financeira pode restringir o acesso.

As respostas abertas permitiram aprofundar o uso da IA nas diferentes etapas
do Design Thinking. Na fase de imersao, a tecnologia serve de apoio para investigar o
histérico das empresas, contextos regionais e perfis de consumo, funcionando também
como uma ferramenta para organizacao de dados. Os relatos sugerem que a IA ajuda
na construgao de narrativas.
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Janaideacdo, os dados apontam que a IA contribui para organizar as ideias geradas,
estruturar palavras-chave e converter conceitos em referéncias visuais de referéncia com
geradores de imagens. Os participantes também destacaram a necessidade do uso de
prompts simples combinados a croquis basicos para ramificar op¢des, extraindo insights
para os primeiros detalhes do projeto. Esses resultados reforcam o papel da IA como um
organizador do processo criativo, que amplia o potencial de concep¢ao autoral do designer.

A fase de prototipacdo teve menos mengdes, mas revelou o uso conjunto
de ferramentas para gerar imagens, renderizacdes e suporte a desenhos técnicos
bidimensionais (2D). Mesmo sendo uma pratica pontual, somente um respondente,
mostra que a tecnologia ganha espag¢o na materializagdo e visualizagdo preliminar de
ideias, acelerando a representacao de solucdes e validagdes.

Um ponto central destacado nas respostas foi na forma sistematica na formulagao
dos comandos (prompts). Os entrevistados enfatizaram, em mais de um momento, que
a eficiéncia das respostas da |A esta relacionada a habilidade de fazer as perguntas
corretas e objetivos claros. Assim, fica evidente que o sucesso da resposta da IA depende
da capacidade humana de fazer essa mediacdo através de seu repertério técnico e
visdo de mercado.

Por outro lado, o ritmo acelerado de langamentos de softwares que utilizam IA
dificulta o profissional designer acompanhar e se aprofundar em uma Unica ferramenta,
ao mesmo tempo em que a IA traz praticidade, ela hoje exige um curva de aprendizagem
grande para o usudrio. Diante desse cendrio surge a necessidade da publicacdo de guias
com foco direcionado ao segmento.

Em suma, os dados mostram o uso da IA no polo moveleiro surgindo de forma
gradual, concentrada principalmente nas fases de imersao, ideacdo e prototipacdo. Os
achados fortalecem a hipdtese de que a tecnologia confere agilidade e eficiéncia ao
processo do Design Thinking através de uma conducdo técnica, ética e ativa do designer.

4 PRODUTO DA PESQUISA: E-BOOK “GUIA: IA NO DESIGN MOVELEIRO”

4.1 OBIJETIVO E ESTRUTURA

O e-book tem como objetivo apresentar ferramentas de inteligéncia artificial
aplicadas ao design de mdveis, com foco em designers que atuam no setor moveleiro e
em profissionais envolvidos em etapas relacionadas ao desenvolvimento de produtos.
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Sua estrutura inicia com uma introducdo ao conceito de Design Thinking,
apresentando como a Inteligéncia Artificial pode ser utilizada como ferramenta de
apoio nas diferentes etapas do processo: imersdo, ideacdo, prototipacdo e teste. O
e-book também contextualiza a aplicagdo da IA no setor moveleiro, explorando suas
possibilidades e contribui¢cdes para o processo de desenvolvimento de produtos.

4.2 PRINCIPAIS FERRAMENTAS APRESENTADAS

A partir do quarto capitulo do e-book, sdo apresentados exemplos de IAs
aplicadas ao processo de Design Thinking, incluindo nove ferramentas: ChatGPT,
Gemini, Claude, Midlourney, DALL-E 3, DeepSeek, Manus, Vizcom e Krea. Nessa parte,
é feita uma descricdo geral sobre as caracteristicas de cada ferramenta, juntamente
com as possibilidades de planos e precos. Logo apds essa breve apresentacdo, sao
apresentadas as possibilidades de uso de cada Inteligéncia Artificial de acordo com as
etapas da metodologia de Design Thinking, contextualizando como essas etapas podem
ser combinadas com a utilizacdo da ferramenta e apresentando ideias de prompts para
auxiliar nesse processo.

A selecdo das ferramentas considerou sua recorréncia nas respostas da survey,
sua relagdo com as etapas do Design Thinking, a diversidade de recursos oferecidos —
texto, imagem, analise e organizacdo de informagGes — e seu potencial de aplicacdo
no desenvolvimento de produtos do setor moveleiro.

Como exemplo, a |A Krea pode ser utilizada nas etapas de ideagao para explorar
ideias visuais em tempo real e ajustar estilos com rapidez, na parte de prototipacdo
para refinar rapidamente o visual do produto e no teste auxilia a ajustar rapidamente
o design com base no feedback. Exemplo de prompts para essa ferramenta: “Gere
diferentes conceitos visuais para um mdvel planejado moderno e ajuste, em tempo
real, estilos, materiais e iluminacdo.”; “Refine o visual deste mdvel planejado, tornando
orender mais realista, com acabamento premium e iluminagao natural.”; e “Ajuste este
projeto com base no feedback do cliente, modificando acabamento, cores e composicdo

III

visual em tempo rea

AFIG. 4 apresenta uma pagina do e-book dedicada a ferramenta Krea. O exemplo
demonstra como o guia associa a ferramenta as etapas de ideacdo, prototipacdo e
teste, além de disponibilizar sugestdes de prompts aplicdveis ao desenvolvimento de
produtos moveleiros.
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FIGURA 4 — Pagina do e-book com aplica¢cdes da ferramenta Krea no processo de Design
Thinking
T R |

IAS NO PROCESSO
DE DE SIGN THINK]NG Explorar ideias visuais em tempo real e ajustar estilos

com rapidez.

«“Gere diferentes conceitos visuais para um mdvel planejado

moderno e ajuste, em tempo real, estilos, materiais e iluminagéo.”
KREA - “Explore variagGes visuais deste ambiente planejado, alterando
A Krea ¢ uma plataforma de criagio e edi¢io visual em tempo rapidamente paleta de cores, texturas e linguagem estética.”
real com uso de inteligéncia artificial. Pode ser til para explorar

variagdes visuais, trefinar apresentacdes de projeto e testar
alternativas com agilidade.

PROTOTIPACAO
Plano Prego

Free L | Refinar rapidamente o visual do produto.
Baas Jlxops(r)tru;:ées cerca de US$ fne
Exemplos de prompt para prototipacdo:
Pro Cerca de US$ 35 por més - “Refine o visual deste mével planejado, tornando o render mais
Max Cerca de US$ 60 por més realista, com acabamento premium e iluminagdo natural.”
- “Aprimore este conceito visual, ajustando propor¢des, materiais
Aplicagio no Design Thinking ¢ detalhes para uma apresentacdo mais préxima do produto final.”
Imersdo []
Ideagdo []
Prototipagdo []
Teste []

FONTE: Os autores (2026)

Conforme apresentado na FIG. 4, o e-book organiza a aplicacdo da ferramenta por
etapa do processo projetual e oferece comandos exemplificativos para orientar o uso da IA.

Por fim, o e-book apresenta os resultados da pesquisa com profissionais da area,
discutindo o uso da Inteligéncia Artificial no design de médveis e suas implicacbes para
a pratica projetual.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar como o uso da IA pode ser promissor
quando utilizado como ferramenta para potencializar etapas do Design Thinking.

Os dados coletados evidenciam a crescente presenca da Inteligéncia Artificial no
contexto profissional do design, demonstrando sua aplicacdo em diferentes etapas do

FAE Centro Universitario | Nucleo de Pesquisa Académica - NPA 650



processo criativo e estratégico. Além disso, os relatos dos participantes apontam para
desafios relacionados a selecdo e ao uso eficiente dessas ferramentas, especialmente
diante da constante expansado de recursos tecnoldgicos disponiveis.

Diante desse contexto, o papel do designer deve continuar fundamentado na
ética, na responsabilidade profissional e no pensamento critico.

A inteligéncia artificial precisa ser entendida como uma ferramenta de suporte,
gue amplia as possibilidades criativas, aprofunda as investigacGes, torna os processos
mais eficientes e contribui para a reducdo de custos, sem substituir a responsabilidade
do autor.

Como produto final, foi elaborado um e-book intitulado Guia: IA no Design
Moveleiro, cujo objetivo é apresentar ferramentas de inteligéncia artificial aplicadas
ao design de moveis, com foco em designers que atuam no setor moveleiro e em
profissionais envolvidos nas etapas relacionadas ao desenvolvimento de produtos. O
e-book é composto por capitulos que abordam as etapas do Design Thinking, o contexto
do setor moveleiro e da inteligéncia artificial, além da aplicacdo da IA no design de
moveis. Também apresenta nove ferramentas de |A, as mais destacadas na survey, com
informacdes sobre precos e sugestdes de prompts para cada etapa do Design Thinking
em que podem ser utilizadas.

Em relacdo as perspectivas futuras, o uso da IA no setor moveleiro indica um
crescimento exponencial fazendo assim que o profissional designer precise se adaptar
e acompanhar essa evolugdo para ser capaz de selecionar a ferramenta mais eficiente
para seu propdsito e aplicar de forma estratégica em suas rotinas de trabalho.

Como limitacdo do estudo, observa-se o nimero reduzido de respostas da
pesquisa survey, o que reforca a necessidade de utilizar uma estratégia de contato com
os designers de forma mais empatica e pessoal em pesquisas futuras, ndo somente
0 envio de e-mails, de modo a ampliar a credibilidade da pesquisa e adesdao dos
profissionais convidados.

FAE Centro Universitario | Nucleo de Pesquisa Académica - NPA

651



REFERENCIAS

ASSOCIACAO BRASILEIRA DAS INDUSTRIAS DO MOBILIARIO (ABIMOVEL). Guia setorial das industrias
do mobilidrio. S3o Paulo: ABIMOVEL, 2026.

BELFORT, Jodo Pedro Veloso; FREITAS, Mateus Marques; PAIVA, Anselmo Cardoso; MAIA, Ivana
Madrcia Oliveira. Contribui¢Ges das ferramentas de inteligéncia artificial no desenvolvimento de
projetos de design. In: CONGRESSO BRASILEIRO DE PESQUISA E DESENVOLVIMENTO EM DESIGN,
15., 2024, Manaus. Anais eletrdnicos... Manaus: EDUA, 2024. p. 1-16.

BROWN, Tim. Design Thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2010.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

LI, Meng et al. Generative Al for Sustainable Design: A Case Study in Design Education Practices.
In: KUROSU, Masaaki; HASHIZUME, Ayako (Eds.). Human-Computer Interaction. Lecture Notes in
Computer Science. Cham: Springer Nature Switzerland, 2024. v. 14687. p. 59-78.

LIEDTKA, Jeanne; OGILVIE, Tim. Designing for Growth: a design thinking tool kit for managers. New
York: Columbia Business School Publishing, 2011.

MACHADO, José dos Santos; HOLANDA, Francisco Sandro Rodrigues; BANDEIRA, Arilmara Abade;
MENEZES, Adauto Cavalcante; NOGUEIRA, Toniclay Andrade; SANTOS, Jane Barbosa; BRILHANTE,
Ana Lis Pimentel. Inovagao tecnolégica e os desafios representados pela Inteligéncia Artificial.

Revista Thema, [s.l.], v. 22, n. 1, p. 151-168, 2023. DOI: 10.15536/thema.v22.2023.151-168.2991.

SERVICO BRASILEIRO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS EMPRESAS (SEBRAE). IA na industria
moveleira: impactos e oportunidades para pequenos negocios. Boletim de Tendéncias. Porto Alegre:
Sebrae-RS, 2025.

FAE Centro Universitario | Nucleo de Pesquisa Académica - NPA 652




	_Hlk241826516

