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RESUMO

Este artigo aborda as possibilidades de ensino e aprendizagem no ambiente
educacional de nivel superior, diante da pandemia gerada pelo virus da Covid-19.
A partir desse contexto, sera apresentada a relagao entre um sistema de educacgao
pautado em conceitos tradicionais e os caminhos tracados a partir do uso da
tecnologia. Diante disso, as reflexdes tém como base trés tdpicos norteadores. Sdo
eles: adaptacgao, dindmica e autonomia. O objetivo geral consiste em identificar as
metodologias utilizadas pelos docentes em ambiente digital. Além de especificar as
principais mudancas realizadas pelos professores; identificar as maiores dificuldades
na transicao para o ensino remoto e definir uma metodologia que se adeque as
aulas digitais de forma eficaz. Quanto a metodologia, a pesquisa ancora-se nos
postulados de Dilermando Piva Junior (2014) e Alexandre José de Carvalho Silva
(2020), além da aplicacdo de uma pesquisa qualitativa entre professores da FAE
Centro Universitdrio, tendo como instrumento de pesquisa dois questionarios. Dessa
maneira, espera-se tragar um roteiro em que o docente possa trilhar um caminho
mais homogéneo e linear no campo do ensino remoto.
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INTRODUCAO

A partir de 2020, devido ao contexto pandémico com o virus da Covid-19 (SARS-
CoV-2), a FAE Centro Universitdrio, assim como outras instituicdes de ensino superior,
aderiu a novas formas de ensino e aprendizagem, agora em um ambiente totalmente
digital. Logo, metodologias de ensino foram revistas as pressas a fim de elaborar um
modelo de aprendizagem inédito. Dito isso, tem-se como objetivo central nesta pesquisa,
analisar os encaminhamentos pedagdégicos adotados pelos docentes em aulas on-line.

Na primeira parte do trabalho, intitulada “Tecnologia e Educag¢do: um caminho
para autonomia”, apresentam-se os conceitos de interatividade e metodologias ativas a
fim de constituir uma discussao tedrica sobre processos de formacao de conhecimento.
Na segunda parte, nomeada como “A figura do professor no ambiente virtual”, investiga-
se a reinvenc¢ao do docente, antes pautado em configuracdes tradicionais, e agora em
busca de novos olhares metodoldgicos. Em seguida, é apresentada a metodologia em
gue este artigo estd ancorado para fins de entendimento do processo de pesquisa.

Em “Os processos de Adaptacdo, Dindmica e Autonomia: uma analise dos
resultados”, foi realizada a interpretacdo dos dados alcangados por meio de dois
guestionarios, estabelecendo, assim, a juncdo entre a pratica docente e a teoria
gue embasa a pesquisa. Como resultado dessa unido, propde-se no item “Conducao
pedagdgica no ensino on-line”, uma série de sugestdes para o encaminhamento de aulas
remotas, com o objetivo de fazer do percurso entre o ensino e a aprendizagem, um
caminho mais consistente. Por fim, em consideracdes finais, retomam-se os principais
pontos abordados no artigo, além de sugestdes para trabalhos posteriores.

1 TECNOLOGIA E EDUCAGAO: UM CAMINHO PARA AUTONOMIA

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos no campo da educag¢do nao é novidade.
No entanto, a partir da pandemia causada pela Covid-19, procedimentos educacionais
precisaram ser repensados, promovendo mudangas significativas nos modelos de
ensino-aprendizagem. Deste modo, o conceito de tecnologia educacional tomou frente
e passou a ser aplicado desde margo de 2020.

Ao considerar o papel da tecnologia na educacdo, faz-se necessario,
compreendermos inicialmente, o conceito de interatividade, ja que este é o cerne que
envolve a producdo de aulas digitais e as respectivas praticas educacionais. Segundo
Piva Junior (2014, p. 120) tal conceito refere-se ao “[...] processo que determina qual
ferramenta eletrénica e quais métodos de implementacdo dessas ferramentas sao
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apropriados, dada determinada situacdo ou problema de uma sala de aula, seja ela
fisica, seja virtual [...]". Por sua vez, Sandra Silva Dias (2014, p. 26), no artigo Dialdgica
e Interatividade em Educag¢dio On-line, comenta que a interatividade “[...] ndo é s6 um
elemento [...] que compdem a educacdo on-line, mas é o produto e a fonte irradiadora

|II

de todas as estratégias dialdgicas que podem compor o processo educacional”. Também
pode ser considerada, a possibilidade de fomentar o desenvolvimento da autonomia
do aluno. Isto se da, segundo Marco Silva (2001, p. 2) no artigo Sala de aula interativa:
a educacgdo presencial e a distdncia em sintonia com a era digital e com a cidadania,
devido a possibilidade de cocriagdo:
A disposicdo interativa permite ao usuadrio ser ator e autor [...] O usudrio pode ouvir,
ver, ler, gravar, voltar, ir adiante, selecionar, tratar e enviar qualquer tipo de mensagem
para qualquer lugar. Em suma, a interatividade permite ultrapassar a condigdo de
espectador passivo para a condig¢do de sujeito operativo [...].

Ao pensar o ambiente digital como um espaco para desenvolvimento de
autonomia, estabelece-se uma conexdao com as metodologias ativas. O termo
metodologia ativa, nasceu durante a década de 1990, nos Estados Unidos e foi
desenvolvida pelos professores Jonathan Bergmann, Karl Fisch e Aaron Sams. Silva
(2020, p. 21-22), afirma que “O termo invertida vem da inversdo do que ocorre na
metodologia tradicional de aula expositiva, em que os estudantes tém contato com os

conteudos por meio da exposicdo feita pelo professor”.

Dito isso, nota-se que a centralidade da discussao estd na construcado do processo
de aprendizagem do aluno. Para tanto, segundo José Moran em Metodologias Ativas
para uma Educacgéo Inovadora (2017), é essencial considerar o contexto atual em que
tais metodologias estdo diretamente ligadas a tecnologia. Por isso, “[...] A juncdo de
metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribuicdes importantes
para o desenho de solugbes atuais para os aprendizes de hoje”. Assim, a possibilidade
de hibridizacdo consiste em tecnologias que “[...] ampliam as possibilidades de pesquisa,
autoria, comunicacdo e compartilhamento em rede, publicacdo, multiplicacdo de
espacos e tempos; monitoram cada etapa do processo, tornam os resultados visiveis,
os avancos e as dificuldades” (MORAN, 2017, p. 31).

Abaixo é possivel observar o esquema apresentado por Alexandre José de
Carvalho, em Guia prdtico de metodologias ativas com uso de tecnologias digitais
da informagdo e comunicagdo (2020), em que sdo apresentadas caracteristicas que

compdem a pratica educacional ativa.
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FIGURA 1 — Caracteristicas das Metodologias Ativas Ano 2020

Dialogo Autonomia

Pesquisa Metodologias Ativas

Trabalho em grupo Problematizacao

Reflexao

FONTE: Carvalho (2020)

A partir desta imagem é possivel visualizar que o termo interatividade esta
conectado a tais caracteristicas e, assim, alicerca a educacdo em ambiente virtual,
promovendo uma série de praticas e possibilidades. Para melhor entendimento, seguem
alguns modelos de metodologia ativa.

A Sala de Aula Invertida consiste em: “Um dos modelos mais interessantes de
ensinar hoje é o de concentrar no ambiente virtual o que é informacao basica e deixar
para a sala de aula as atividades mais criativas e supervisionadas. E o que se chama de
aula invertida” (MORAN, 2015 apud TEIXEIRA, 2018, p. 22).

Em Estudo de Caso “Os alunos empregam conceitos ja estudados para a andlise e
conclusdes em relagdo ao caso. [...] O estudo de caso é recomendado para possibilitar
aos alunos um contato com situacdes que podem ser encontradas na profissao e habitua-
los a analisa-las em seus diferentes angulos antes de tomar uma decisdo” (FOFONCA,
2018 apud TEIXEIRA, 2018, p. 22).

Quanto a Aprendizagem Por Pares (Peer Instruction) “Os alunos interagem entre si,
explicando uns aos outros os conceitos estudados e atuando na resolucao de problemas.
Eles precisam se preparar antecipadamente, uma vez que também atuam como tutores
na aprendizagem dos colegas (FOFONCA, 2018 apud FONSECA; MATTAR, 2017, p. 22).

No caso de Aprendizagem Baseada Em Problemas (PBL) esta “Consiste em
compreender o problema a ser investigado, criar hipdteses para resolvé-lo, analisar
o problema, definir inquiricdes, determinar objetivos, desenvolver estudos em grupo
e individuais, elaborar e apresentar a sintese dos resultados” (FOFONCA, 2018 apud
ARAUJO, 2013, p. 22).
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A Aprendizagem Baseada em Projetos também apresenta “[...] fases ou etapas
gue visam a solucdo de problemas a partir de uma problematizacdo da realidade”
(FOFONCA, 2018 apud TEIXEIRA, 2018, p. 22).

Ao observar algumas das atividades pedagdgicas ativas, é possivel notar que
o professor passa a desempenhar o papel de “[...] facilitador, mentor, auxiliador,
incentivador, consultor, ouvinte de ideias, além de fornecer apoio individualizado
a todos os estudantes” (SILVA, 2020, p. 23). E importante destacar que a visdo do
professor como facilitador ndo é recente, pelo contrario, movimentos simpatizantes a
metodologias que localizam o aluno como protagonista do conhecimento, precedem
o contexto pandémico.

2 A FIGURA DO PROFESSOR NO AMBIENTE VIRTUAL

O professor que, até entdo, era um personagem central na disseminacdo de
conhecimento, agora passa a ser a ponte entre o conhecimento e o aluno. Piva Junior
(2014, p. 6) comenta que “O ensino formal atual [...] pode ser comparado a um grande
e velho dinossauro. As formas e técnicas de transmissao de conhecimento remontam a
centenas de anos”. Por isso, a reinvencdo é necessaria, a medida que “[...] aintroducdo
dos computadores no processo de ensino desafia as crencas dos professores sobre suas
identidades, como suas bases de autoridade e sua no¢do sobre o valor que agregam ao
ensino” (PIVAJUNIOR, 2014, p. 115). No entanto, a quebra de hierarquia entre professor
e aluno, ndo anula a possibilidade de comunicagao.

Josias Ricardo Hack (2017, p. 17) em Tecnologias na educagdo (2017) afirma que o
contato com o aluno pode ser realizado em ambiente virtual de duas maneiras. S3o elas:

1) aforma sincrona, que ocorre com sincronia de tempo entre os interlocutores, por
exemplo um chat ou sala de bate-papo, onde as pessoas precisam estar conectadas
ao mesmo tempo para interagirem; 2) a forma assincrona, que ocorre sem sincronia
de tempo entre os interlocutores, por exemplo o férum, onde cada participante pode

postar mensagens e comentdrios as mensagens dos outros em momentos distintos,
enquanto a atividade estiver disponivel.

Por sua vez, é importante frisar a diferenca entre Ensino a Distancia (EAD) e
Ensino Remoto. Lembrando que neste artigo é trabalhado o conceito de Ensino Remoto.
Fernandes e Magalhdes (2020, p. 10), indicam que a “[...] educac¢do a distancia funciona
de forma atemporal e assincrona, diferente no ensino remoto que é mais caracterizado
por aulas sincronas”.
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No entanto, percebe-se que em ambas possibilidades, o aluno ainda necessita
do professor como um mediador do conhecimento, pois é necessaria a presenca de
um interlocutor. Ainda mais, em um cendrio onde a relacdo interpessoal dos alunos
estd afetada pelo distanciamento social. Por isso, diferentemente da aula expositiva,
onde o papel do aluno é de ouvinte, torna-se interessante promover o didlogo. Para
Artur Henrique Kronbauer (2020, p. 7), professor da Universidade Estadual da Bahia,
“Valorizar o didlogo, o debate participativo, os multiplos saberes de cada aluno,
com a mediacao do professor, faz com que os alunos sintam-se imersos na
dinamica da aula, os encorajando a participar, se expor e por consequéncia,
assimilar mais o assunto”.

Quanto aos formatos de avaliacao é interessante observar que esses devem
oferecer ao aluno um panorama do percurso de aprendizagem. Assim, é possivel:

Realizar avaliagGes formativas continuas, voltadas para o aprimoramento dos
saberes, apoiada na propria consciéncia do aluno em relagdo ao processo de
aprendizagem em curso, de tal maneira que os alunos percebam o que ja aprenderam,
quais sdo seus déficits e quais agdes formativas devem realizar para supri-los
(PIMENTEL; CARVALHO, 2020, p. 15).

O professor Glauco Gomes de Menezes, em Metodologias ativas e tecnologia educacional:
um guia de orientagdes para aulas ministradas no ensino on-line e hibrido (2021), comenta sobre
a importancia de avaliacdo do contelido que o aluno tem acesso em casa. Assim, Menezes
(2021, p. 10) sugere que “[...] € necessario verificar se os estudantes dominam os contetdos que
deveriam ter sido estudados em casa”, para que assim, o professor possa verificar o desempenho
do aluno de forma individual e aplicar alguma nota, mesmo que minima.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa ancora-se na apreciacao bibliografica de postulados acerca de
ensino digital, mais especificamente em Dilermando Piva Junior (2014) e Alexandre
José de Carvalho Silva (2020), além de propor uma pesquisa qualitativa aplicada
entre professores da FAE Centro Universitario, tendo como instrumento de pesquisa
dois questiondrios com o objetivo de levantar dados sobre praticas pedagdgicas.

O primeiro deles consiste em 18 perguntas fechadas e trés abertas, com questio-
namentos focados nos seguintes topicos: acesso a recursos tecnoldgicos; interatividade
aluno/professor; escolhas metodoldgicas; estratégias avaliativas; desafios no processo
ensino-aprendizagem e uso de metodologias ativas em ambiente digital. Como resultado,
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houve a participagdo de 33 professores, entre os 85 docentes que foram convocados. Para
aprofundamento da discussao, a segunda etapa focou-se em uma entrevista realizada via Google
Forms com sete professores que participaram do primeiro momento. Os temas contemplados
foram: capacitagao docente; engajamento discente; modelos de avaliagdo e metodologias.

4 0S PROCESSOS DE ADAPTAGAO, DINAMICA E AUTONOMIA: UMA
ANALISE DOS RESULTADOS

Apos a aplicagdo do questionario e da entrevista, as respostas foram analisadas
com o objetivo de identificar os principais eixos tematicos que embasam a discussao.
Para tanto, destacam-se: Adaptacdo, Dinamica e Autonomia.

Inicialmente buscou-se entender de que maneira os docentes foram capacitados
para as aulas on-line, processo que mais adiante refletira na pratica pedagdgica
empregada nas aulas. Assim, inicia-se aqui a discussao com o eixo tematico Adaptacao.
A partir da experiéncia que tiveram durante cursos sobre educacdo e tecnologia —
estes oferecidos pela FAE Centro Universitario — a grande maioria considerou positiva
a insercdo ao mundo digital. Para J.B., “Foram de grande relevancia, pois as dicas de
como utilizar as diferentes ferramentas foi fundamental”*. Observa-se que a adesdo a
tecnologia ocorreu imediatamente para 90.9% dos professores.

GRAFICO 1—Quanto tempo apds o inicio da pandemia vocé aderiu as ferramentas tecnolégicas?

@ Imediatamente
@ Pouco mais de uma semana

Um més
) @ Mais de um més

FONTE: Os autores (2021)

No entanto, os docentes também apontaram a falta de tempo para aprofundar
os conhecimentos adquiridos, além da necessidade de retomada das oficinas para
esclarecer duvidas recorrentes. “Foi muito importante, contudo deveria ter uma
repeticdo, pois apds a utilizacdo, algumas duvidas e outras situacdes aconteceram

4 Optamos por manter a identidade dos participantes da pesquisa em sigilo. Por isso, s6 serdo
apresentadas as iniciais dos nomes dos professores.
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e seria importante nova reciclagem”, afirma J.M. Fato que sugere a importancia de
oferecer cursos formadores como parte do percurso docente durante o ano letivo, o
gue contribuiria consideravelmente para a ampliacdo e dominio de praticas on-line.

Dando sequéncia a investiga¢do sobre Adaptacdo, quando questionados sobre
quais ferramentas continuariam utilizando apds o retorno das aulas presenciais, parte
considerdvel respondeu “Todas que tiverem possibilidade de continuar utilizando”, fala
de A.W. Logo observa-se a receptividade ao universo tecnoldgico como possibilidade
de repensar a pratica pedagdgica, conforme segue no GRAF. 2.

GRAFICO 2 — Quais ferramentas costuma utilizar para deixar suas aulas mais dindmicas?

Kahoot —8(24,2%)
Jamboard —16 (48,5%)
Mindmeister —3(9,1%)
Outras —26 (78,8%)
0 10 20 30

FONTE: Os autores (2021)

Entretanto, também é importante destacar como a tecnologia pode interferir na
interacdo professor — aluno. Assim sendo, como ponto negativo, nota-se o descaso dos
discentes ao ndo usufruirem da cdamera. Quando perguntados sobre as formas mais utilizadas
pelos alunos, os docentes, em sua maioria, responderam chat e microfone, isto €, mesmo
apés um ano de ensino remoto, o engajamento ainda segue limitado, impossibilitando a
conexao visual, que por vezes, facilita a interacao durante a explicacdo do contetddo. Nos
dados abaixo, nota-se que a dificuldade atual é manter a atencdo do discente, com 66.7%.

GRAFICO 3 — No contexto ensino/aprendizagem atual, o que tem sido mais desafiador?

@ O processo de ensino
@ Preparar aulas no formato on-line
Formatar avaliagbes

@ Manter a atencéo do aluno durante a
aula

FONTE: Os autores (2021)

FAE Centro Universitario | Nucleo de Pesquisa Académica - NPA



Na entrevista, destaca-se a seguinte fala: “Estarmos juntos presencialmente
possibilita uma maior interacdo e percepcdo. Nas aulas on-line, a maioria dos alunos ndo
liga a camera, tornando a participagao mais limitada, apesar de eu sempre incentivar
a colaboracao”, de J.M.

Diante desse contexto cotidiano identificado em aulas remotas, pode-se
estabelecer por parte do docente, a apresentacdo de regras bem definidas, de modo
a conduzir o discente ao cumprimento da acdo proposta. E importante destacar
que a camera ligada promove uma melhor interatividade entre o professor e aluno,
possibilitando melhor rendimento.

Quanto aos processos avaliativos, chama atencdo o fato do acesso livre a sites
de busca—como por exemplo, Google — ndo ter interferido em atividades avaliativas.
Isto se da, segundo os docentes, devido a adesdo de metodologias ativas. Portanto,
a estrutura metodoldgica foi repensada para que os alunos visualizassem nos sites
de busca, outras fontes de pesquisa, ampliando positivamente a construcdo do
conhecimento. Destaque para a opinido de um dos entrevistados: “No meu caso,
os alunos foram provocados a dar solu¢bes para problemas da disciplina a partir de
cases reais. Usar os buscadores faz parte de encontrar solugdes”, diz AW. A partir
desse depoimento, pode-se observar que, o préprio formato de avaliagdao tende a
ser questionado, pois quando perguntado “Quais formatos de avaliacdo, vocé aderiu
durante as aulas digitais?”, foi respondido: “Apresentacdes orais, videos, participagdes
em atividades e formuldrios”, afirma G.R. Assim, considera-se que o modelo tradicional
de avaliagdao precisou, as pressas, ser repensado, ampliando a gama de verificacao
de conhecimento adquirido pelos discentes.

Desse modo, nos aproxima-se do segundo eixo temdatico, Dindmica. Neste
item, buscou-se investigar como se deu, por parte dos professores, o processo de
novas escolhas metodoldgicas. Fato este que altera a base dindamica desenvolvida
durante a aula.

Primeiramente, considerou-se desvendar o modelo tradicional mais engessado
dentro do ensino-aprendizagem, isto é, a prova. Quando questionados na entrevista
sobre este recurso secular, os docentes declararam que: “Retrégrado e ineficiente”, diz
J.B “Ultrapassado, decoreba e que nado avalia o conhecimento do aluno”, afirma J.M,
“Fadado ao fim”. A educacdo devera rever complementarmente o modelo de construgdo
de aprendizagem”, diz S.S. Assim, pode-se supor que formas mais dinamicas de avaliacao
estariam sendo utilizadas. No entanto, o que segue é o reforco de um modelo tradicional.
Observa-se que 69,7% seguem trabalhando com formuldrios mistos, ou seja, questdes
abertas e fechadas.
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GRAFICO 4 — Quais estratégias avaliativas vocé tém utilizado atualmente?
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FONTE: Os autores (2021)

Na pergunta “Vocé passou a utilizar alguma metodologia ativa? Se sim, qual(is)?”,

obtivesse como resposta, “Sim. Atividades baseadas em problemas e aprendizagem
entre pares”, respondeu S.S, “Sim, aula invertida e solucao de problemas”, J.B, o que
confirma a reestruturacdo de ensino-aprendizagem durante as aulas remotas.

Assim, pode-se observar que existe uma interpretacdo errbnea quanto a
utilizacdo da metodologia ativa, pois recorrer a este aparato metodolégico ndo é
excluir métodos tradicionais, pelo contrério, trata-se da unido e assim, o equilibrio
entre possibilidades pedagégicas.

Desse modo, nota-se que existe um discurso contraditdrio, pois no grafico abaixo,
guando questionados diretamente sobre quais metodologias costumam utilizar, 87,9%
seguem aplicando um modelo tradicional, isto é, a aula expositiva. Em segundo lugar,
observa-se, Estudo de Caso com 81,8%.

GRAFICO 5 — Quais metodologias ativas vocé utiliza em suas aulas?
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FONTE: Os autores (2021)

Na entrevista, foi perguntado quais metodologias ativas costumam ser utilizadas
pelos docentes. Observa-se as respostas referentes ao assunto: “Metodologia baseada
em problemas, em projetos, aprendizagem em pares”, afirma J.M, “Aula invertida”
e “World Café e debates”, aponta A.W. A partir desses dados, considera-se que os
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profissionais de educacgdo estdo passando por um processo de quebra de paradigmas
e reestruturacdo do que é considerado “ensinar”. Logo, reforca-se a hipotese levantada
ao observar como o docente enxerga seu papel em sala de aula. Para os entrevistados,
o professor funciona como: “Sou o suporte ou mediador enquanto o aluno é o
protagonista”, dizJ.M, “Engajador na busca de solu¢des com protagonismo dos alunos”,
responde F.L “Como um mediador”, J.B. Seguindo os depoimentos acima, é possivel
notar que o modo de apresentacdo de contelddos também estd sendo revisado, pois
90.9% precisou adaptar a disciplina para dar seguimento as aulas digitais.

GRAFICO 6 — A partir do ensino remoto, vocé precisou adaptar o conteido ministrado?

® Sim
@ Nao

)

90,9%

FONTE: Os autores (2021)

Ao elaborar atividades para fins de aprofundamento do conteudo, a linguagem
do video é a mais utilizada com 57.6%, o que indica uma abertura para formatos que
ampliam o espaco de desenvolvimento critico do discente. Ao contrario de atividades
restritas, fixadas em pergunta — resposta. Nota-se:

GRAFICO 7 — Como professor, qual linguagem vocé acredita ser mais eficiente ao propor
exercicios aos alunos?
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FONTE: Os autores (2021)

A segunda linguagem mais utilizada é o texto com 27.3%, reforcando o movimento
transitério dentro do sistema de producdo de conhecimento.
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Por meio desses depoimentos se chega ao terceiro item tematico: Autonomia.
Para Moran (2017, p. 64),

[...] a educagdo ndo é a preparagdo para a vida, ela acompanha a prépria vida, o
desenvolvimento do ser humano, sua autonomia e aprendizagem por meio da
experiéncia e da reflexdo sobre a experiéncia que impulsiona estabelecer relagGes,
tomar consciéncia, construir conhecimento e reconstruir a experiéncia.

Ou seja, o processo educacional tem como objetivo final, a possibilidade de
desenvolvimento da autonomia do aluno, inclusive, em varios setores da vida. De tal
modo, é a educagdo que acompanha o percurso do aluno e ndo o contrario.

Retomando as consideragdes docentes, quando questionados sobre “Qual a sua
percepcao sobre a aprendizagem dos alunos pré-pandemia e durante a pandemia?”,
seguiram as seguintes respostas: “Pontos positivos: aluno mais autdbnomo na construgao
de conhecimentos...”, coloca F.L. “Acredito que os alunos eram mais dependentes e
desenvolveram um pouco mais de autonomia, em virtude do contexto”, aponta C.M,
“Antes da pandemia a aprendizagem acontecia mais sobre a mediacao do professor e na
pandemia a aprendizagem aconteceu de forma mediada, mas também autonoma”, diz J.B.

Portanto, percebe-se que o contexto pandémico, e assim, a reinvencao dos modos
engessados, repercutiram em um ensino mais voltado a independéncia e extensdo de
possibilidades de aprendizagem. Portanto, é importante destacar tais metodologias
podem possibilitar o desenvolvimento de héabitos de leitura, ja que o discente terd que
estabelecer o compromisso de construir parte do processo de conhecimento. Por outro
lado, na sala de aula fisica, o aluno tende a ser mais ouvinte do que o agente ativo, ja
gue a estrutura educacional proporciona tal ambiente de ensino.

Dessa maneira, pode-se concluir que a partir dos questiondrios analisados, os
eixos tematicos Adaptacdo, Dindmica e Autonomia, serviram como um guia para o
entendimento de situacdes relacionadas as dificuldades dos professores, passando pela
alternancia de métodos até chegar no aluno como um ator do préprio conhecimento.

4.1 CONDUGCAO PEDAGOGICA NO ENSINO ON-LINE

A partir dos dados analisados, serdo apresentadas neste item, possibilidades
de condug¢do no ensino remoto. Inicialmente, destaca-se a aplicagdo de metodologias
ativas como uma maneira central de constituir um ensino pautado na autonomia. Para
isso, o professor podera alternar as aulas entre metodologia ativa e metodologias mais
tradicionais. Assim, tanto o docente quanto o discente conseguirao ultrapassar periodos
de adaptacdo de forma mais tranquila.

Quanto ao uso da tecnologia, observa-se atualmente uma infinidade de softwares
e sites que oferecem a possibilidade de uma aula mais dindmica. Entretanto, o docente
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precisard manter a atualizacdao constante sobre as ferramentas propostas no eixo
educacdo-tecnologia, necessitando assim, de uma estrutura também disponibilizada
pelas instituicdes de ensino.

Nota-se que formatos, como video e podcast poderiam ser melhor utilizados, visto
gue a producdo de conteudo por parte do aluno, tende a formar um agente ativo no
processo de construcdo de conhecimento. Basta observar a producdo de um produto
audiovisual, que exigira do aluno o minimo de dominio do contetdo. Assim, o professor
atuard como um mediador que direciona o discente ao objetivo a ser alcancado.

Quanto a avaliacdo, percebe-se que na atual conjuntura, modelos tradicionais
que focam na verificacdo de aprendizagem por meio de um recorte, ndo tém mais
espaco. Deste modo, a avaliagdao precisa ser realizada aos moldes de observagao
do percurso trilhado pelo aluno, isto se da, por exemplo, por meio de projetos
colaborativos entre os discentes. Para tanto, é importante destacar que tais sugestdes
sdo pautadas em observacdes feitas a partir do contexto de nivel superior, o que gera
uma série de especificidades.

CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio dos dados coletados, e assim, da conexdo com a base tedrica, pode-se
observar que o processo de ensino on-line gerou uma série de questionamentos sobre
a forma de ensinar. Conceitos que antes ndo eram tdo discutidos, como a metodologia
ativa, passaram a ser aplicados as pressas.

Diante disso, nota-se que os docentes se encontram em um periodo de adaptacdes
e questionamentos sobre a melhor maneira de ensinar. Por isso, dindmica é uma palavra
importante ao pensarmos sobre praticas educacionais. Neste periodo, reavaliar-se como
profissional tem ligacao direta com repensar a interacao aluno-professor. O docente
ndo é mais a Unica fonte de conhecimento, pelo contrario, ele é uma das fontes que
mediard o caminho da aprendizagem.

Destaca-se também a transformacdo que a atividade presencial sofreu, pois a
proximidade fisica, a conversa “olho no olho” deixou de ter tanta relevancia, o que
possivelmente abrird caminho para um futuro em que novas formas de interacdo
deverdo ser constituidas. Para isso, a utilizacdo de metodologias ativas tem, como
nunca, um papel central. E preciso reavaliar o repertdrio de praticas pedagdgicas para
buscar na inovagdao uma proximidade com o cotidiano on-line.

Dessa maneira, espera-se que este artigo possa contribuir com as discussoes
acerca do ensino em contexto digital, além de abrir caminho para uma possivel extensao
desta pesquisa, mas agora com o olhar do aluno e as devidas especificidades.
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