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INTRODUCAO

Esta pesquisa analisa as novas representagoes de vampiros e zumbis nas produgoes
mididticas do século XXI que fazem parte do novo gético, estabelecendo uma relagao
entre essas novas imagens e a sociedade p6s-moderna. Entre as produgoes analisadas
estdo A fazenda Blackwood (2002), de Anne Rice; Sombras da noite (2012), de Tim
Burton; Todo mundo quase morto (2004), de Edgar Wright; e The walking dead (2010),
escrita por Robert Kirkman (histéria em quadrinhos) e dirigida por Preston A. Whitmore
[l (série de televisao).

O objetivo geral deste trabalho é demonstrar a predominancia de vampiros e
zumbis na literatura, no cinema e na TV no inicio do século XXI. Em consequéncia desse
amplo destaque, que exigiu a retomada de mitos das histérias de terror, os objetivos
especificos que norteiam esta pesquisa sdo: analisar vampiros e zumbis como metaforas
da sociedade contemporanea; e, a partir das analises feitas, delinear a tendéncia new
weird, embasada no novo gético.

Tendo em vista a relagdo estabelecida, observa-se que as caracteristicas da
sociedade pés-moderna, tais como consumismo e individualismo, refletem nos novos
tragos atribuidos aos vampiros e zumbis, consolidando o vinculo que se forma entre
esses personagens e a sociedade contemporanea.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICA

O processo de retomada das narrativas de horror protagonizadas por mortos-
vivos foi relacionado ao perfil da sociedade contemporanea, que, de acordo com
Bauman (2001), privilegia a individualidade, em detrimento da comunidade, como
consequéncia da globalizagao: “A globalizagao parece ter mais sucesso em aumentar
o vigor da inimizade e da luta intercomunal do que em promover a coexisténcia
pacifica das comunidades” (BAUMAN, 2001, p. 219). Na concepcao do autor, essa
ruptura com o social acabou por enfatizar a violéncia, tema que motivou a reinsercao
de vampiros e zumbis na contemporaneidade, afinal, essas criaturas exemplificam a
disputa com o outro, especificamente de um humano contra outro, encenado uma

guerra entre iguais.

Desse modo, os monstros do passado servem, hoje, como metaforas e se
encaixam perfeitamente no que Bauman (2001, p. 221) denomina como “comunidades
explosivas”, as quais “precisam de violéncia para nascer e para continuar vivendo”. Nesse
contexto contemporaneo, cabe ressaltar a predominancia dos zumbis, j& que eles, ao
contrario dos vampiros, nao seduzem, nem hipnotizam suas vitimas com o olhar, com
palavras ou com a promessa da vida eterna. Os zumbis atacam, matam e devoram por
simples instinto e por pura necessidade de sobrevivéncia. Por essa razao, os zumbis
potencializam a violéncia do homem contra 0 homem, encenando um tipo de disputa
mais adequado ao fim dos tempos. Por essa razao, os zumbis sao usados na tentativa de
expressar uma espécie de “vazio simbdlico” (LEVERETTE, 2008; MOREMAN; RUSHTON,
2011) e refletem uma sociedade degenerada, condenada a morte, seja ela 0 momento

derradeiro ou apenas passagem para uma nova vida.

2 METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho foi baseada nas seguintes etapas: a) selecao dos
materiais a serem trabalhados; b) (re)leituras e andlises dos textos literarios, filmes e
programas de TV escolhidos; c) leitura dos textos dos autores que compdem o pressuposto
teérico do projeto; d) aplicagao dos conceitos tedricos nos objetos analisados; e) anélise

comparativa; f) sintese dos dados obtidos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A retomada das caracteristicas géticas na literatura, no cinema e na televisao define
o fendmeno do novo gético, no qual estao inseridos os vampiros e os zumbis. Nota-se,
porém, a atribuigao de novos tracos a essas criaturas, o que consolida a possibilidade de
essas novas caracteristicas serem consideradas um reflexo da sociedade contemporanea.

Em relagdo ao vampiro, foram analisadas as seguintes obras: o livro A fazenda
Blackwood (2002), de Anne Rice e o filme Sombras da noite (2012), de Tim Burton. Em
ambas producoes, verifica-se uma dupla identidade dos personagens vampiros. Ha a
presencga de caracteristica vampiresca tradicional, tais como o desejo de sangue humano,
imortalidade, em contraposi¢cao com os novos tragos que humanizam o vampiro, como
o desejo de conviver com humanos e de protegé-los, abrindo novas possibilidades para
a representacao do personagem hoje em dia.

Sendo assim, estabelece-se uma relagao entre o vampiro, suas duas naturezas
e o individuo pés-moderno. Stuart Hall, em seu livro A identidade cultural na
pos-modernidade (2001), discorre sobre as novas identidades e a fragmentacao do
individuo. De acordo com o autor, o sujeito p6s-moderno nao é mais fixo, unificado e
centrado. Pelo contrario, ele possui diferentes identidades, muitas vezes contraditdrias,
que atuam dependendo do ambiente ou situacdo em que o individuo esta inserido.
Destaca-se também a oscilagao retratada pelo autor entre “tradicao” (identidades que se
prendem ou tentam voltar a pureza anterior) e “traducao” (identidades que se sujeitam
a mudangas). Em outras palavras, a “traducao” possibilita definir a identidade cultural no
mundo globalizado, privilegiando uma cultura hibrida, ou traduzida, que faz o sujeito
aprender a falar e a conviver, transitando entre identidades culturais distintas. O vampiro
p6s-moderno pode ser, portanto, definido como um vampiro “traduzido”, pois possui
dentro de si duas identidades marcantes e contraditérias, a vampiresca e a humana.

Em relagao aos zumbis, constata-se uma expansao do universo do novo gético,
indo além das produgoes midiaticas e se fazendo presente em jogos, propagandas,
brinquedos etc. Gomes (2014) afirma que essa predominancia do zumbi na atualidade
é resultado dos medos, angustias e ansiedades da sociedade pés-moderna, devido ao
fato de a maioria das produgdes com o tema zumbi ter sido langada apés o atentado
terrorista de 11 de setembro de 2001. Os objetos de estudo do tema zumbi, o filme
inglés Todo mundo quase morto (2004) e a série The walking dead (2010), retratam como
o individuo e a sociedade reagem ao apocalipse zumbi (evento em que hd um surto,
em determinado local, provocando o surgimento de mortos-vivos).
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Em se tratando de medos e angustias da sociedade p6s-moderna, o socilogo
Zygmunt Bauman analisa os medos do que ele denomina “modernidade liquida”
(BAUMAN, 2000). No livro Medo liquido, Bauman trata dos temores que permeiam a
sociedade pés-moderna. O autor classifica os medos:

Os perigos dos quais se tem medo (e também os medos derivados que estimulam)
podem ser de trés tipos. Alguns ameagam o corpo e as propriedades. Outros sdo de
natureza mais geral, ameagando a durabilidade da ordem social e a confiabilidade
nela, da qual depende a seguranga do sustento (renda, emprego) ou mesmo da
sobrevivéncia no caso de invalidez ou velhice. Depois vém os perigos que ameagam
o lugar da pessoa no mundo — a posicao na hierarquia social, a identidade (de classe,
de género, étnica, religiosa) e, de modo mais geral, a imunidade a degradacao e a
exclusdo sociais (BAUMAN, 2006, p. 10).

Percebe-se que os medos que Bauman (2006) cita sao os que se realizariam caso
um apocalipse zumbi realmente ocorresse. Sendo assim, é coerente afirmar que o zumbi
é a personificacdo do medo da “modernidade liquida” e o apocalipse zumbi representa
a realizacao dos medos de uma sociedade ansiosa. Ironicamente, os perigos que todos
tentam avidamente evitar acabam por acontecer em um sé evento.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista a relacao entre vampiro, zumbi e sociedade pés-moderna,
percebe-se que os tracos da sociedade refletem-se na maneira de representar criaturas
que antes eram temidas, mas que agora sao amadas; e que antes eram de natureza
monstruosa, mas que agora tém um perfil mais humano. Comprova-se, portanto, que,
hoje, hd o destaque para o processo de humanizagao e a consequente possibilidade de
convivéncia entre mortos-vivos e humanos. Especificamente, as produgoes com zumbis
retratam como a sociedade reagiria caso o apocalipse zumbi realmente ocorresse, e,
em certos casos, assim como ocorre com o vampiro, hd a possibilidade da coexisténcia.
Devido a essa semelhanca, que privilegia a integragao, conclui-se que os aspectos da
sociedade pés-moderna refletem de maneira marcante nas imagens de vampiros e zumbis
na atualidade, pois o individualismo, a problematizacado do conceito da comunidade,
as varias identidades e a globalizagdo exigem novas atribui¢oes de significado as
representagdes de vampiros e zumbis.
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